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Inspire — Promethean

Vas a iniciar un manual de manejo del software Inspire- Promethean. En el mismo
aprenderas a utilizar dicho software y a buscar la aplicacion didactica mas
conveniente para trabajar con tu alumnado independientemente de la edad que
tenga.

En todas las herramientas informaticas, y en la PDI en especial, es importante que lo
tecnolégico no reste protagonismo a lo pedagdgico. Lo importante no es la
herramienta si no el uso que le demos en nuestras clases.

Esperamos que el aprendizaje de este software conlleve también un cambio
metodoldgico en nuestras clases y una nueva forma de trabajo en la que el
verdadero protagonista y parte activa de su aprendizaje sea el propio alumno o
alumna.

Inspire: Software de las PDI Promethean

Inspire es el software que acompafia a los productos de Promethean. Este
programa aporta todas las herramientas necesarias para impartir clase, facilita la
creacion de actividades interactivas e introduce Internet en el aula con un solo clic.
Se trata de un solo programa que ofrece dos aspectos: uno para primaria y otro para
secundaria, FP, Universidad,... Ambos se instalan conjuntamente y se puede
cambiar de uno a otro.

Si dispones de versiones anteriores, como ActivPrimary o ActivStudio, puedes
descargar la tltima version o actualizar tu version a Inspire:

Sin titulo2

® Activinspire Archivo Editar Vista Insertar Herramientas [0 fg x| @ % O =
[ Wi M i) Buscar j:

Sin titulo =
& Contenido...

(5
Q

(-] Explorador de piginas ERA |
= Js-‘ m: : "; u Sitic Web de Promethean

© Promethean Planet

‘Comprobar si hay actualizaciones... .

(%]

Si estas pensando qué software usar en tu aula, ciertamente Inspire sera una buena
eleccion: te permitirh empezar a usarlo desde el primer momento y, al mismo tiempo,
podras ir profundizando en él y descubriendo las posibilidades que tiene. Su uso es
muy intuitivo y no exige un conocimiento profundo para empezar a usarlo en el aula.
Estas paginas te serviran como “Guia de inicio rapido” en el uso de Inspire:
aprenderdas los rudimentos iniciales y basicos para empezar a emplearlo en el aula.
Su experiencia y la consulta de la ayuda y los manuales que mas abajo se
recomiendan te conduciran a un conocimiento mayor del programa.

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Promethean. 2



Descargar Inspire y Requisitos

Descargar Inspire

Esta guia de inicio a Inspire se refiere a la version 1.4. Las pantallas que aparecen
fueron tomadas de la version para Mac. En Windows o Linux son similares, salvo los
colores.

Si no dispones del programa por no tener algun producto Promethean, puedes
descargarlo de Promethean Planet. Es necesario registrarse para efectuar la
descarga. El tramite es rapido y gratuito.

/Lpromech: o/ ishy! hpTsh fay. 10080

icrosiervos  El Pais

DIM-UAR ADSL Applesfera Logmein Tradutar  Fl Tiempo  Macwarkd

Espacio de discusién

[Inicie s

Aslstancia E

Inicle sesién o registrese para activar los vincules gue aparecen arriba

‘Duba Inicinr una 3sién dn usuaric par podar RCUIZAr & Activinapin Professional |
Edition

e

Dispones de versiones para Windows, Mac y Linux.

1. Web de descarga de Inspire

2. Previamente es necesario registrarse (gratuito)

3. Enlace para bajar recursos para Inspire: paquetes de recursos (imagenes, formas,
fondos, animaciones, sonidos, videos,...) o recursos elaborados (rotafolios)

4. Foros

5. Blog (en inglés)
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Requisitos

Windows Mac Linux

N

4l Activinspire i Activinspire Activinspire

'. PAQUETE DE RECURSOS PAQULTL DL RECURSOS - PAQUETE DE RECURSOS

PARA WINDOWS PARA MAC » PARA LINUX
DESCARGAR DESCARCAR DESCARGAR
§P version 1.4 P virsion 1.4 §P version 1.4
Recomendaciones para PC Recomendaciones para Mac Recomendaciones para Linux
il Core 2 Duo a 2 GHz o més rapido para videos de + Procesador Intel Core 2 Duo a2 GHz = Procesador a 2 GHz o mas rapido para videos de alta
alta definiCior definicion
r vide i « 1GB de RAM para reproducir videos de alta definici

* RAesolc

= 15GB de espacic
Requisitos minimos para Mac

* Proce:

Requisitos minimos para Linux
BO0 MHz parm Visia)
» Procesadora 1 Ghz
» 512 MB de RAM

« Resolcion de 1024 x 768

= 1,5 GB de espacio libre en disco

Promethean ofrece dos versiones distintas del mismo programa:

o Activinspire Professional, version completa del programa para crear
recursos educativos y presentarlos e interactuar en clase.
e Activinspire Personal, versién gratuita. Debes solicitar una licencia de
profesor.
o Permite ver y reproducir contenido preparado, incluido el contenido
proporcionado por casas editoras.
o Importa archivos y contenido desde otras aplicaciones, como por
ejemplo Microsoft PowerPointTM, AdobeTM y Smart NotebookTM.

Ademas, Inspire posibilita dos aspectos: un Unico programa con dos "pieles"
distintas. Aunque presentan alguna diferencia, los menus y opciones son
practicamente similares.

e Inspire - Studio, pensado para ensefianza secundaria, Bachillerato, Ciclos de
FP y Universidad.
e Inspire - Primary, pensado para ensefianza infantil y primaria.

Al instalar Inspire se instalan automaticamente los dos aspectos. Al lanzar el
programa por primera vez Inspire pide que se opte por uno de los aspectos. No
obstante, en cualquier momento podras cambiar de uno a otro. Mas abajo se explica
paso a paso como se cambia de un aspecto al otro: Menu Vista > Escritorio digital >
Configurar > Iniciar la préxima vez con el aspecto de...
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Documentacion

Para iniciarse en el manejo de Inspire es suficiente con leer estas paginas, que son
una “Guia rapida”, no un manual completo que explique todas las posibilidades de
Inspire.

Con Inspire en la pantalla de tu ordenador podras consultar el completo menu de
ayuda, que tendras siempre a un clic:

# Activinspire Archivo Editar Vista Insertar Herramientas Awdi Q @« DT 3 O =W gew F dom 30 may 12:10
oMM —] y 4
Fxplnmdnr:lr piginas ) ©
— U Contenido....
e .E 3 ¢a S
_O Sluw:hdpar_--rrmun
= »
. 5] Completa o mapi t Promethean Planet
=
é @ Comprobar si hay actualizaciones
s m
- I ‘ P
~ u : Que é "Antropoloxia” provén do grego anthropo, "home” e loxia, "ciencia” e é a
—— £ U € parte da filosofia que estuda o ser humano.
N ” o
L . ",
- = Ocdpase p mente da ev “umana, do —parad
I l_ — ‘0 humana primate far os p “ica
o terar “n cor sio!

1. Menu de Ayuda
2. Busca directamente el tema o asunto sobre el que requieres ayuda

3. Pulsa en Contenido y se abrirhA en tu navegador predeterminado (observa la
imagen siguiente)

4. Acceso directo a Promethean Planet

5. Acceso directo a Promethean World
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Activinspire
a|» ||+ ] pplications/Promethean /Activsoftware%2inspire/help/es/help_es.htm ¢ | [Qr Google

g’ ==

ndicz  Imprimr

% Lo damos B A Primero busque el recurso (Activinspire Studio)

% Resuman de las novedsdes

i

a3 i : 1. Haga clic en el Explorador de recursos .S’ Se abre la carpeta Recursos compartidos .II en el explorador. Esta carpeta
S Sctweow ric i contiens recursos gue se pueden ir con los cor El | of también contiene botones para abeir otras
carpetas:

[» [ Artes de comenzar
[» 5 Pesec por Activinspire
5] Primeros pascs on Activinspire

% Grear ol i ol Mis recursos 1 abre la carpeta de recurses personales.

% Escribr en un rotafolos = 3
% Agrogar y dar formato a taxto . Otra carpeta de recursos - muestra algunas de las carpetas de uso frecuente.
Agregar y manipular figuras

2 Copar, pegar y duplicar objatos . Buscar para localizar ofra carpeta :‘ abre un cuadro de didlogo que permite buscar archives en otra ubicacion
<, Elminar cosas del ordenador, o crear otra carpeta.
% Insoriar pdginas @ e
%, Inaortar recursos . Buscar recursos en Promethean Planet abre la pagina de recursos df Promethean Planet en el explorador Web.
% Usar cundriculas 2. En el explorador, explore las calegorias en Recursos compartidos hasta que efbentre |2 que busca, y haga clic en ella, La
%; Crear cbjetos mitad superior del explorador muestra ahora las subcarpetas en esta categoria,
i gr“r i o ' i" 3. Busque y haga clic en la carpeta que contiene el tipo de recurso que desea insertar (por ejemplo, matemdaticas > tangrams)
2 BT dentro de la carpeta Anotaciones compartidas. La mitad inferior del explorador muestra miniaturas de los recursos en esta
% Abrir un rotafiolics Compeln
%, Trucos del profesor 4. Use el control deslizante para ver todos los recursos en esta carpeta.

[» £ Més informecién sobre Activinspire (’

[+ (3 Usar ol si da Para | Volver al principio

[» 3 Referercia

% Copyrighty e Primero busque el recurso (Activinspire Primary)

1. En el cuadro de
herramientas principal,
haga clic en el Explorador
de recursos .& El
i Ao

Explorador de recursos se :
% =, 00

abre como una pelicula a lo
largo del borde inferior de la
ventana de Activinspire. En
el ejemplo de la d
puede ver cualro recursos.

L . - El del icono de nota
mrisical incluve ina acciin

%e ha cancelado la apertura de la pagina

1. Iconos para navegar por la ayuda

2. Indice. La ayuda se ofrece ---si procede--- para los dos aspectos del programa:
3. Activinspire - Studio

4. Activinspire - Primary

Estos dos aspectos de Inspire se instalan automaticamente, por defecto. Podras
cambiar de uno a otro cuando quieras.

Cursos en linea:

Promethean ofrece cursos en linea gratuitos para aprender el manejo basico de
Inspire en este enlace. Debes registrarte.
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Manual en PDF

LS LATE

'l

Clisd

AVENES PIILE

Emilio Cortzas Naveiras

Cursos Moodle

Inspirate con Activinspire, completo manual
elaborado por Emilio Cortizas Naveiras que
puedes descargar libremente (con licencia
Creative Commons) del Foro de Promethean
Planet en formato PDF (242 péaginas, 6.0 Mb).
También puedes pinchar en la imagen para
abrirlo.

Imprescindible como manual de consulta, tenlo
siempre al alcance (en PDF o papel, como
prefieras) y cuando no sepas hacer algo o
dudes, consultalo y evita pérdidas de tiempo.

Consulta las dos ultimas secciones: Practicas y
Técnicas, jdescubrirds muchas posibilidades!

En http://www.didactica-digital.es/ informacion y cursos Moodle para aprender a

maneja

r Inspire:

didacTICa-digital.es

B

|Tahup: s /didactica-digital.esy

1. Usos de la Pizarra

Categorias de cursos

%* Mediateca sobre TIC

Modelo pedagdgice para las TIC: Modelo CAIT
Para leer ...

%* Pizarra digital interactiva (PDI)

&)

b

Pizara ... jdigital? ... ginteractiva?
Usos de la Pizarra Digital
%* Software especifico de la PDI
Notebook: Manual (o algo asi) de usuario

are especifico para PDI? SI, ... pero jcudl? ; NoteBook? ActivStudio?
Activinspire

Instalacién y configuracién basica. Un paseo por Inspire

Recursos educativos "Prét-a-porter”
@ Primeras pasos en Inspire: herramientas basicas.

Configuracién de Inspire

Anotar sobre la pantalla (Rotafolios de Escritorio)

Explorador de recursos
jiAdiss, tiza, adiés!!

Mastrar... jo nol... objetos digitales en los rotafolios

{Magia en la pizamal
Objetos que contienen... jo nol.. otros objetos.
"B, i

" en la PDI simil a*.ppt, *.odp,...
Libros digitales en la PDI
Herramientas avanzadas.
de ActiVote y ActivE

Publicar rotafolios.
%* Enlaces a WEBs sobre PDI
Sitios WEB
Entornos virtuales de aprendizaje
* Moodle

digital interactiva:
describe brevemente

1

]

N || e algunos usos que
88 | i puedes hacer con la
T [ PDI.

Curso de Maodie para asiudianles

2. Activinspire /
Instalacion y
configuracion basica: Un
paseo por Inspire

do0

o
T
-

Se nan safiscs o funcanaments dos

He=0
do0

Foe Curso de Moodle pars astudanles

-0 3. Recursos educativos
o "Prét a porter"

alet
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Interfaz de Inspire — Studio

Interfaz de Inspire - Studio

Inspire tiene una presentacion en pantalla muy "amigable". Los elementos y
herramientas habitualmente empleados estan siempre a mano, a muy pocos "clics".
Es muy configurable: podras disponer los menus y herramientas a tu gusto, guardar
el perfil y aplicarlo en cualquier ordenador. Ademas de los clasicos menus de que
disponen la mayor parte de las aplicaciones, Inspire emplea dos cuadros o barras: el
Cuadro de herramientas y el Cuadro de Exploradores.

@ Activinspire - Studio

Archive Editar Wista Insert) 7
Explorador de recursos ke =
T ERC$C :
L 28 & e e[ -
|| Magnetismo ol J Lg
| MecAnica RN
| Procesos fisicos  — 1]
<1 Simbolos de circuit Y
< 1 Aintira . b ] J
N K
18 elementos | % 1 ! i
| 2 23
-
B &
' &T
o | i o
2
4 stroke mokor.as2 _
sl v gl
s £ >
= —_—

1. Area de trabajo en la que se colocan textos, imagenes, videos, enlaces,...
2. Barra de menus.

3. Cuadro principal de herramientas.

4. Papelera flotante.

5. Cuadro de exploradores.
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6. Pestafas con los nombres de los rotafolios abiertos.
7. Modo presentacion / Modo disefio.
8. Menu desplegable para ajustar el tamafio de pantalla.

9. Tiradores de marquesina para editar el objeto seleccionado.

Interfaz de Inspire - Primary

Aspecto del programa especialmente adaptado para educacion infantil y primaria:

(2n(®)

! Activinspire - Primary : .
Archivo Editar Vista Insert. Byl ramientas Ayuda

Bl

Dispositivos ActivExpressio

™"

1. Area de trabajo en la que se colocan textos, imagenes, videos, enlaces, ...
2. Barra de menus.
3. Cuadro principal de herramientas.

4. Papelera flotante.
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5. Cuadro de exploradores.
6. Pestanas con rotafolios abiertos / activos.

7. Bandeja de lapices, resaltadores y gomas de borrar. Aparece autométicamente al
seleccionar el lapiz del cuadro de herramientas.
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¢, Studio o Primary?

Los dos aspectos son iguales practicamente en cuanto a sus funciones, varian
algunas cosas en lo referente a la estética (colores, disefio...) y a la distribucion de
los iconos y algunas opciones. Por ejemplo, Primary coloca las herramientas,
recursos... en la parte inferior de la pantalla, al alcance de los pequefiajos.

Las principales diferencias se encuentran en:
o El Explorador de paginas

» El Explorador de recursos
o La bandeja de lapices

El explorador de paginas

El Explorador de paginas presenta alguna diferencia en uno y otro aspecto:

E Pagina 1de 1 Ajuste perfecto

Antivs Elr et wsror emamerkas pyuts. [ESEPRTY i S T T |

- Lapa supersor
- Caipea cwitral
| - Capa inferior
~-Lapa de fondo
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1. El icono para abrir el Explorador de paginas se ubica en sitios diferentes en Studio
0 en Primary.

2. Zona en la que ambos muestran las miniaturas de las paginas del rotafolio.
Puedes navegar por ellas haciendo clic encima de las miniaturas, arrastrarlas para
reordenarlas, seleccionar y borrar...

Observa que en Inspire - Primary puedes tener abiertos dos exploradores
simultdneamente. En Studio, no.

El explorador de recursos

El Explorador de recursos, también es algo diferente en ambos:

[F FA Pigina 366837 Auste perfects

L R = vctivinspirejMis recursoe ()

cmza
| Magic reveals 2] T ——
¥ LI Resource packs S T Mttt [ 8
L Sealdos
v L temas |
v D Ane E]
o) Arcuitectura
B8 Ecuipos [c]
o Escultura |
|_lpnasafia ud - Lapn central
- * capa
e Fi Capa doBondn
B f / @
S
L4 o R e s, /
*’A:P o
/ \‘.?:‘w.a- (L) (3] () * softmore! ctivinspi e s recursns

B

b / / @E@ ] G &

1. El icono para abrir el Explorador de recursos se ubica en sitios diferentes en
Studio o en Primary.

2. Arbol de carpetas que contiene los recursos: en Studio se abre
automaticamente, en Primary es necesario hacer clic en 2a para que se muestre la
ventana 2b.

3. Recursos contenidos en la carpeta seleccionada: listos para arrastrarlos al
rotafolio.

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Promethean. 12



4. Mis recursos: para guardar tus recursos. Crea carpetas y arrastra aquellos
objetos que quieras guardar (imagenes, textos...) desde el rotafolio a la carpeta.

5. Recursos compartidos: aqui se instalan los recursos de Inspire y aquellos otros
gue descargues de Promethean Planet e instales en tu ordenador.

La bandeja de lapices

El aspecto en pantalla de la configuracién del lapiz, el resaltador y la goma de
borrar es diferente en ambos aspectos:

__ Activinspire - Studio

L

i Ee L a
pEREN

&

1. En Studio basta hacer clic en el lapiz, resaltador o goma de borrar para usarlos,
configurando a continuacion el grosor y/o el color del trazo en la paleta de colores (2)
y en el deslizador de grosor (debajo de la paleta de colores).

En Primary al hacer clic en el Lapiz se muestra automaticamente la bandeja de la
parte inferior:

1b Bandeja de...

1c ...resaltadores

1d ...Iapices
le...gomas de borrar

En Studio, el resaltador y la goma de borrar se seleccionan en el cuadro de
herramientas, de modo similar al lapiz.

2. Paleta de colores.

3. Modificadores de lapiz: al hacer clic en él aparece la barra con los modificadores:
3b.
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Cambiar de Studio a Primary o viceversa

Cambiar de Primary a Studio exige unos clics. Veamos:

#® Activinspire Archivo  Editar ﬁtar Herramientas  Ayuda i % @ 2 O F @4 O ™ =35 = mié 16 jun 19:36  Agu

- Cambiar de perfil Activinspire - Studia
Sin titule = =4 Pantalla completa @ FA Piginaldel Ajuste perfecto
Explorador de pagi
s i e Rotafalios >

cER 4@
= Pigina siguiente

| L Efectos de pase de pigina

2, Zoom de pagina

% Modificadores de lapiz
¥ [Exploradores

la XX
+  Fichas de documento Esrimrdoy gl degdotiviosplce
Papg[er.a de_ I'l.:I‘tafDHDS 0 ‘(’_ Rotafolios... B Regi r -
Escritorio digital L
é i Anctar sobre escritorio !;i Administrar pediles
Personalizar... - B .
e L ﬁ ExpressPoll

8 Promethean Planet
E.’f\g Configurar...

o
ﬁv' Farmacitn y asistencia

! Imiciar la préxima vez con &l aspecta de Primary

__ Mostrar ventana de escritorio digital al inicio (" Cerrar )

1. Abre el menu Vista

2. Abre el Escritorio digital

3. Este es el escritorio digital

4. Activa Configurar...

5. Activa esta casilla: Iniciar la proxima vez con el aspecto de...
6. Cierra

Reinicia Inspire: se abrird con el nuevo aspecto. De esta manera diferentes usuarios
disponen de los dos aspectos en el mismo ordenador.
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Configuracion de Inspire

La Interfaz de Inspire es totalmente configurable. Pulsando en el menua Archivo >
Configuracion accedes a la ventana Editar perfiles:

6.

7.

g] (s EﬁutptfﬁkaE @
1 Agustin :!@ g] @ @ il - I -

([ Disepo \ Comandos 4| Botones definidos por usuario ! Configuracién

viode no 21 ¥

. Cabecera de la ventana Editar perfiles

. Nombre del perfil activo

. Botones para Recuperar, Guardar, Guardar como, Borrar o Restablecer perfiles
. Pestana Disefio

. Pestafia Comandos

Pestafia Botones definidos por el usuario

Pestafia Configuracion

En esta ventana podras configurar a tu gusto y/o necesidades muchos aspectos del
programa. Veamos los principales.

En la pestaiia Disefio de Editar perfiles puedes configurar el aspecto de las
ventanas de Inspire:
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]’TI iy Editar perfiles 8
7_1 ;

1 Agustin ¥ e (= I - 1 -
% G
=T - 4 p—

| @B Disefo X Comandos | L] Botones definidos por usuario Configuracién x 7

@Tﬂn‘aﬂu de icono 21 = ? {
Cuadro de herramientas principal _ Flotante . l « 8 Colores H Fliado | Contraida [ Plegado g I:
Catns G R dual - = 16 Colores = e &
wadro de herramientas duales Parte izquierda acoplada § 24 Colores LS _ Fija il ?,f
Exploradores Parte izquierda acoplada + " Fijade ™ Visible - s ]
- -

Fichas de documento Parte inferior acoplada ?] M visible Ec
3

_ Mostrar papelera de rotafolios - .C:
[ Mostrar pantalla completa i, <
=
o =k
a o

I ul

7
“ W
Finalizado | |.-_ __.,il

1. Pestaia Disefio

2. Configuracion del cuadro de herramientas: flotante, acoplado a la izquierda,
acoplado a la derecha, acoplado en la parte inferior o acoplado en la parte superior.
Si eliges "acoplado"” a derecha o izquierda se ocultara automéaticamente
reapareciendo al acercar el cursor o puntero. También puedes elegir la cantidad de
colores que tendras visible en la paleta de colores.

3. Cuadro de exploradores: configurable de modo similar al cuadro de
herramientas: lugar en que aparecera, acoplada o no.

4. Fijo o no

5. Visible o no

6. Barra con los nombre de rotafolios abiertos y activos.

7. Papelera flotante: visible o no.

8. Botones para Recuperar, Guardar, Guardar como, Borrar o Restablecer perfiles.

9. Nombre del perfil activo. Al pulsar en Finalizado se actualiza este perfil.
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Editar perfiles

(v
N

1 Agustin | 1 el - - .
E:I 20
i r - o jr—
E Disefo }( Comandos |4 Botones definidos por usuario E. Configuracién Y 7
_ Todos los comandos % | Cuadro de herramientas principal | ? {
a Detener todos los sonidos - I Texto > 271
J -
tf Grabadora de sonido @ ll Tinta magica "j
v - —
b - 1 1
<., Grabadora de pantalia completa & Conector & L
| Area de grabadora de pantalla i_" Calculadora :
- 0 L
l"‘, Editar botones definidos por el usuario.., Wi Area de grabadora de panmala r3
7 e _ -
Hh(_‘ Corregir ortografia de texao Teclado en pantalla - ﬁ
= . gt
{*;(' Corregir ortografia de rotafolios | Fagina &n planco después de achua @ h
ﬂ‘l Blogueo del profesor v | 4 Pigina anterior - -qi
) o A
Agregar >3> << Quitar _‘ :-_ Subsir I Bajar v } gl
) &2 ol
5
-

(" Finalizado

o

1. Pestafia Comandos de Editar perfiles, en la que se configura el cuadro principal
de herramientas (3).

2. Puedes configurar el Cuadro de herramientas o los Tiradores de marquesina (los
iconos que aparecen al seleccionar cualquier objeto).

3. Cuadro de herramientas configurable en esta pestaia.

4. Listado de herramientas que puedes agregar al cuadro de herramientas.

o

. Listado de herramientas actualmente colocadas en el cuadro de herramientas.

(02]

. Agregar la herramienta seleccionada.

\l

. Quitar la herramienta seleccionada.
8. Subir la herramienta seleccionada.

9. Bajar la herramienta seleccionada.
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E
B

Bing
| = Agustin % 1 E AN X o ' |
Q 26
A Y : .
" T 1 e
u Disefio %’ Comandos  |&| Botones definidos por usuario  |.© | Configuracién Y ,
Sitema de respuesta para alurmnos Herramientas “- ? {ﬁ
Herramienta Rekoj i
ekt matematicas T
Obyjetos de rotafolios Color de herramienta == ﬂ' ‘.
idioma o
Configuracion en linea Color de texto de ™ H
Entrada de usuario herramienta . L K
Grabaciones ; Y
Perfil y recursos Translucidez e - I:é
:?:::‘:" : Escala de herramienta 15— g 1- -
I ET— "rramiena Figun cH
Corrector ortografico fi L B -
S::rom“ AT v Arriba izquierda g 6 Y
) Centro ]
Cubilete AN
(! |48
Velocidad de dados 7 e—— '_; =
Nimera de dados 1 — v o
-
S o
| Finalizado | ; -
"
Wi

1. Pestafia Configuracion de la ventana Editar perfiles.
2. Aspectos del programa que puedes configurar:
a. Sistema de respuesta (Activote, Expression,...)
b. Reloj

c. Efectos

d. Objetos de rotafolios

e. Idioma

f. Configuracion en linea

g. Entradas de usuario

h. Grabaciones

i. Perfil y recursos

j. Rotafolios

K. Multimedia

[. Modo disefio
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m. Herramientas
n. Corrector ortogréafico

3. Configuracibn de la opcion seleccionada en el menu de la izquierda
(Herramientas, en esta imagen).

Configura todos los aspectos de Inspire y guarda el perfil con un nombre. Inspire
guarda los perfiles en la carpeta:

ActivSoftware\Activinspire\Misrecursos\Misperfiles con el nombre que elijas. No
olvides grabar en tu memoria USB el archivo con tu perfil para recuperarlo en
cualquier ordenador en el que trabajes con Inspire o en las aulas en las que impartas
clase y tener Inspire configurado a tu gusto.
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Editar perfiles

Editar perfiles: Disefio

En la pestaiia Disefio de Editar perfiles puedes configurar el aspecto de las
ventanas de Inspire:

I? iy Editar perfiles @—
7_1

|1
] B

1 Agustin & @ E e x

= - 4 r—

| @B Disefio ‘i Comandos | 4| Botones definidos por usuarlo Configuracién x 7

@Tﬁrﬂaﬁu de icono 21 o § {
Cuadro de herramientas principal Flotante & ! v 8 Colores H‘ Fljado | Contraido ™ Plegado g I:.
Cuadro de h duak " jof l6Colores 5 Fijado =1-
wadro de herramientas duales Parte izquierda acoplada - 24 Colores L . Fja Bl ?j
Exploradores Parte izquierda acoplada & "~ Fijado ¥ Visible - U
- -

Fichas de documento Parte inferior acoplada _:I ¥ Visible Bic
G2

_ Mostrar papelera de rotafolios - 't;‘
[# Mostrar pantalla completa ], =
=0
o A
a '8

4
w“ ¥
_Finalizado | : r

1. Pestafa Disefio

2. Configuracion del cuadro de herramientas: flotante, acoplado a la izquierda,
acoplado a la derecha, acoplado en la parte inferior o acoplado en la parte superior.
Si eliges "acoplado" a derecha o izquierda se ocultara automaticamente
reapareciendo al acercar el cursor o puntero. También puedes elegir la cantidad de
colores que tendras visible en la paleta de colores.

3. Cuadro de exploradores: configurable de modo similar al cuadro de
herramientas: lugar en que aparecera, acoplada o no...

4. Fijo o no
5. Visible o0 no
6. Barra con los nombre de rotafolios abiertos y activos.

7. Papelera flotante: visible o no.
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8. Botones para Recuperar, Guardar, Guardar como, Borrar o Restablecer perfiles.

9. Nombre del perfil activo. Al pulsar en Finalizado se actualiza este perfil.

Editar perfiles: Comandos

Editar perfiles

e
N

4 Agustin 2| 1 - n o X .
D 20
TP s - O—
E Disefo ") Comandos  |L| Botones definidos por usuario Configuracién Y 7
 Todos los comandas #| | Cuadro de herramientas principal | f) 4
a Detener todos los sonidos : I Teww : gT
, -
; Grabadora de sonido @ / Tinta magica r f‘
b = e —,
S, Crabadora de pantalia completa dﬁ Conector ' 1
| Area de grabadora de pantalla [ Calculadora E! :
- -
[4'_-’ Editar batones definidos por el usuarno.. :b:i' Area de grabadora de pantalla r b |
abe Corregir ortografia de texto n Teclado en pantalia .Qj
— il
a!;-: Corregir ortografia de rowmfolios " Pagina en blanco después de acua 0 5‘
.’i"l Blequeo del profesor , #m Pigina anterior . -q..
o Al
)
Agregar > [ << Quitar ) | Subir ] Bajar ; .fl
(5] ta ol
5
] Finali — ‘
14 _ Fina izado 5

™
L&

1. Pestafia Comandos de Editar perfiles, en la que se configura el cuadro principal
de herramientas (3).

2. Puedes configurar el Cuadro de herramientas o los Tiradores de marquesina
(los iconos que aparecen al seleccionar cualquier objeto).

3. Cuadro de herramientas configurable en esta pestafia.

4. Listado de herramientas que puedes agregar al cuadro de herramientas.

(621

. Listado de herramientas actualmente colocadas en el cuadro de herramientas.

(o2}

. Agregar la herramienta seleccionada.

\l

. Quitar la herramienta seleccionada.

(o]

. Subir la herramienta seleccionada.

(o]

. Bajar la herramienta seleccionada.
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Editar perfiles: Configuracion

_ &~ Agustin '3-’

R

Sistema de respuesta para alumnos
Herramienta Rekoj
Efecins

Objetos de rotafolios
Idioma

Confguracdn en linea
Emtracs de usuario
Grabaciones

Perfil y recursos
Aotfolios

Multmed a

Modo diseno

Corrector oriografico

Velocidad de dados 7 —t—

Nimero de dados 1

-
| 1 I [
‘ .
il oisero ‘}f Comandos  |L| Botones definidos por usuarie |7 Configuracién
Herramientas
matematicas
Color de herramienta = @
Color de texto de
herramienta
Translucidez 1 0=
Eicala de herramienta 15— —
Herramienta Figura
f andn
(df‘r:;r' .armas arrastr; Y r—— g
Centro
Cubilete

{ Finalizado )

[EEN

N

. Pestafia Configuracion de la ventana Editar perfiles.

. Aspectos del programa que puedes configurar:

a. Sistema de respuesta (Activote, Expression,...)

b. Reloj

c. Efectos

o

. Objetos de rotafolios
e. Idioma

f. Configuracién en linea
g. Entradas de usuario
h. Grabaciones

I. Perfil y recursos

J. Rotafolios

k. Multimedia

LT 4
e

o i,
| on

P B SN

all

S T LU0 et LN T U Y s
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|. Modo disefio

m. Herramientas

n. Corrector ortografico

3. Configuraciébn de la opcion seleccionada en el mend de la izquierda
(Herramientas, en esta imagen).

Configura todos los aspectos de Inspire y guarda el perfil con un nombre. Inspire
guarda los perfiles en la carpeta:
ActivSoftware\Activinspire\Misrecursos\Misperfiles con el nombre que elijas. No
olvides grabar en tu memoria USB el archivo con tu perfil para recuperarlo en

cualquier ordenador en el que trabajes con Inspire o0 en las aulas en las que impartas
clase y tener Inspire configurado a tu gusto.
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Perfiles de usuario

Inspire se instala con cinco perfiles de usuario configurados. Puedes modificar
cualquiera de ellos y guardarlo con un nombre nuevo. Veamos algunos perfiles.

-

arte izquierda acoplada
L°" Parte derecha acoplada
. — Parte superior acoplada
i ﬁ' Parte inferior acoplada

@
0

B

=
B
§o

.« Flotante | E = ~
= § Contraer L —
\Lﬁ Plegar re® - e
4 - a
e -:.- on - =
.-... Lf“ -t . &
o B - l!k B

>

%

]
o W%}

5

/ B
5 TR
24 : T = K K
2 3¢ - ; g

E:&:ﬁ' B T - - Sl O— .
E% ; Cuadro de = LJ IE- ﬁ' r z
é) =Y m herramientas L fj / l = i
kf‘\g E ,‘o contraide 5 m gm. T !
o T ‘& o -
? % i e Ol O e
4 = do NE
168 e 20 3¢C

El cuadro de herramientas puede ser Flotante, como en estas imagenes, o0 estar
acoplado a cualquiera de los cuatro lados de la pantalla. En otras imagenes de esta
guia de usuario aparece acoplado en la parte inferior.

1. Pulsando en este icono @ se despliega el mendu.

2. En este menu elige cdmo quieres tener tu cuadro de herramientas. En la imagen
de la izquierda el cuadro no estéa Plegado (no tiene la opcion “Plegar” activada) y por
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ello aparece una tercera columna a la derecha del cuadro con las Ultimas
herramientas utilizadas.

-] = _
3. Pulsando este icono =~ U el cuadro se contrae, como en la imagen.

4. Pulsando en este otro icono @(su fondo se pone amarillo) el cuadro no se
ocultara automaticamente cuando estd4 acoplado a la derecha o la izquierda. En
Inspire — Primary el cuadro de herramientas siempre esta visible. Si no activas este
icono el cuadro se oculta casi completamente para despejar la pantalla. Al acercar el
puntero por encima, reaparece.

5. Menu perfiles L , para cambiar de perfil de usuario.

En la imagen anterior puedes ver cuatro perfiles que Inspire instala: Matematicas,
Autor (usado para diseiar rotafolios), En la pizarra (el adecuado para el aula) e
Idiomas. Observa que tienes herramientas distintas. Puedes modificar cualquiera de
ellos y guardarlo con un nombre nuevo.
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Preparar y organizar la presentacion

Inspire denomina "Rotafolio" al tipo de archivos que genera: un conjunto de paginas
o pantallas que contienen objetos digitales tales como fondos, cuadriculas, textos,
imagenes, sonidos,... y que se graba con un nombre. Su extension es *.flipchart.

Al abrir Inspire se crea automaticamente un rotafolio con una péagina en blanco.
Coloca en ella los elementos integrantes de tu presentacion incorporando fondos,
cuadriculas, rejillas, textos, imagenes, figuras, sonidos, videos, preguntas,...

El proceso de creacion de un rotafolio es muy similar a la creacion de una
presentacion del tipo impress, power point,... Para ello usa:

e ... la barra de menus (similar a la de cualquier programa (Archivo / Editar /
Insertar / Herramientas y Ayuda),

e <...elcuadro de Herramientasy ...

e ...elcuadro de Exploradores.

Comentémoslas:

Reune las herramientas mas usadas. En la imagen se muestran algunas de las casi
200 herramientas que Inspire ofrece al usuario. Su uso es muy intuitivo: basta pulsar
sobre ellas para usarlas a continuacion.

Menu principal == =~ < —p Pantalla completa
Cambiar perfil == 1~ @l =P Anotaciones en escritorio
Herramientas de escritorio 4= & (% =# Navegador
Paleta de colores ¢ =D
Y —p Grosores de lapiz predefinidos
Grosor de Lépiz (hasta 100 puntos) qee= 4 ==
Seleccionar ¢e= & _f =P Rotulador | lapiz
Modificadores de Lapiz ¢==|[§) & = Resaltador
Regla ¢== & ' =—b Compas
Borrar ¢== 7 T = Texto
Tinta magica e ! {° ==p Conectores (mapas de conceptos, esquemas,...)
Calculadora ¢== [ i& —p Grabadora de pantalla
Teclado flotante ¢== Bl | ==p Insertar paagina en blanco
Pagina anterior qe - =p Pagina siguiente
[T —» Figuras
"~  ——p Rehacer cambios

-
Restablecer paagina 4= o
Deshacer cambios ¢=— %5
Fotagrafiar un drea ¢— 1% —p Fotografiar pantalla completa
Reloj #==| () i\ p Controlador de sonido
Cubrir [ descubrir == po [} —p Foco
Modo disefio 4= [ o = Cerrar rotafolio
Convertir en texto 4= 4y 9 —p Convertir en figura
Reconocimiento de escritura g "‘f y = Reconacimiento de figuras
Bloquear objetos 4= £' Wy = Agrupar objetos
Alinear en la parte superior ¢== W &l =} Alinear a la derecha
Alinear en el centro 4= & |8 =¥ Alinear a la izquierda

Importar PDF == - == Importar de Smart NoteBook
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Es totalmente configurable, pudiendo cada usuario quitar o poner herramientas,
ordenarlas como quiera y guardarlas en su perfil.

Puedes configurar este cuadro de herramientas a medida de tus necesidades o
gustos. Seguramente las herramientas de Inspire que aparecen en las imagenes de
esta guia de usuario no coinciden con el cuadro de herramientas de tu ordenador.
En "Editar perfiles: Comandos" se explica paso a paso como debes proceder para
afadir o quitar herramientas.

Cuadro de exploradores

Los exploradores de Inspire retnen todos los elementos necesarios para crear y
gestionar los rotafolios.

A _ Activinspire - Studio

"_."‘ ﬁ g: -.- :'_I " 'i’ l
| ; e e
4| Identificacién T @’ﬁ Fag
i+l Pagina
14/ Herramientas @
[+ Cuadricula ® N ki )

B 1dentificacion

Pagina

B Herramibentas

B Cuaddcula

1. Todos los exploradores, que son 7, Studio los coloca en la barra flotante de
exploradores. Primary coloca 5 exploradores en la barra flotante y los otros dos en
el cuadro de herramientas:

2. Explorador de recursos

3. Explorador de paginas

Pasemos a analizarlos brevemente.
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Explorador de paginas

Usa el explorador de paginas para crear, duplicar, organizar, mover, eliminar,... las
paginas o pantallas del rotafolio:

Activinspire - Studio
A ANTROPOLOXIA FISICA E/OU BIO
A antropoloxia fisica e/ou bioldxica oclipase principa’
mente _d.a evolucion humana, do estudo comparad
bioloxia humana coa doutros primates @ de est
p.ﬂrﬁm da xenética humana e a sua interacoy
fCION cof [enBmenos MMolox icos e culiur

Antropoloxia §

das cuestidns s que tenia dar resposta son:

Insertar pagina P @ un simio que can.
? Insertar pregunta udades!
_# Grupo de preguntas a ritmo personal... (intelixencia do planers? n
& Exportar pagina levou ata o ser humano? o pe
o
& Definir fondo foron necesarios para o
/ Disefiador de cuadricula siizencia
. % Ocultar cuadricula
e 2l e n i e o ## Ajustar a cuadricula re as dis-
#F Agregar a biblioteca de recursos >
is mulle-
= =y mulle
" ——n Lo L ®C )
0, Pegar gy & funda-
& Duplicar ®p ¥ huimia-
s el e smd 3% Eliminar ®

e o VAITHE SPecilicads ol ram.s
A }I‘lL'II.'"[IlIF\iiIIJ\IJ que se ocupa
do estudo da evolucidn humana e os

sews antepasadons, on hominidos.,

' lz_ L- “ Quitar pregunta xica divi

A antropoloxia xenética, que tenta
entender a evolucidn do ser huma-

) b=t ¥

T L) AR EYPEYEY Pl IRyl e

1. Icono del Explorador de paginas b g L

2. Ver las paginas como miniaturas y navegar por el rotafolios pulsando sobre ellas.

3. Configurar los fondos y cuadriculas de las paginas.

4. Reorganizar el rotafolio arrastrando y colocando las miniaturas de las paginas y
cortar, copiar, eliminar y duplicar.
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Explorador de recursos

]
L -

Usa el explorador de recursos E ﬁ para tomar de él fondos, imagenes,
sonidos, videos, cuadriculas... También puedes almacenar en él aguellos elementos
que crees o tomes de Internet, de tu creacion, de otras aplicaciones.

Permite examinar y organizar los recursos que se instalan junto con Inspire:
imagenes, juegos, actividades, anotaciones, sonidos, videos, fondos...

 Activinspire - Studio

A ANTROPOLOXIA FISICA E/OU BIOLOXICA

A antropoloxia fisica e/ou bioléxica ocipase principal-
mente da evolucion humana, do estudo comPamdo da
bioloxia humana «
F‘”' Ons

dap-

facion cos fendmenos fisioloxicos e culurs, Algunhas

]

Cuadriculas das cuestions ds que tenra dar resposta son: @l

o
>
=
(=]
o
=]
e
=
c
<T
r 3 i
| Fondos L Por que xurdiu na natureza un simio que camifia A somati?
| Herramientas para crear le... g erguido sobre dias extremidades? cide
[ Magic reveals E Fomos o tinico xénero con intelivencia do planeta?
|| Resource packs E -
R Cal foi a lina evoluriva que bevou ata o ser humano?
[ Sonidos @
| Subjects = Que cambios fisinldxicos foron necesarios pa.
L temas :g desenvolvemento da  intelixencia
> [ Arte = humana?
¥ [ Biologiay ciencias nat.. '5 Que diferenzas existen entre as dis-
L. Animal (] tintas razas humanas?
8 Ciclo de vida E] ‘GJ Son os homes superiores ds mulle
Ecologia 5 res?
o

Cales son as caracteristicas funda-
mentais que definen un ser huma-

no!

45

v/

Antropo

Aantropoloxia fisica ou bioldxica divi
dese en varizs especialidades ou ramas:

A paleoantropoloxia, que se ocupa

do estudo da evolucidn humana e os

mariposa lifecycle.as? seus antepasados, os homindos.

A antropoloxia xendtica, que tenta

> T_d_‘—#\‘ entender a evolucidn do ser huma-
A
—— ¥
X Do

I =

| Gl (=7
Spde- m OB o/ 2 of.‘sé_T (' TR B DR CA -

rhu

]
L -

1. Icono del Explorador de recursos -& ﬁ
2. Carpetas de recursos: crea carpetas para organizar tus recursos.

3. Recursos listos para arrastrar al rotafolio. También puedes hacer el proceso
inverso: arrastrar objetos desde el rotafolio a las carpetas de recursos y tenerlos
disponibles para usarlos cuando quieras.

4. Usa el sello para realizar copias de un recurso.

5. Agrega paquetes de recursos que puedes descargar de
www.prometheanplanet.com Utiliza la camara de fotos de las herramientas de
escritorio para "capturar" imagenes de cualquier aplicacion, web,... e incorporarlas a
tu banco de recursos (en los formatos *.png, *.tif, *.bmp, *.jpg), podras utilizarlas en
cualquier aplicacion: Writer, Word, Impress, Power Point,... Inspire guarda los
recursos en la carpeta Mis documentos\ActivSoftware\Activinspire\Mis
recursos\.
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Explorador de objetos

Usa el explorador de objetos m gi para organizar los objetos de cada péagina,
organizarlos en capas distintas, apilandolos como quieras.

Los rotafolios se crean agregando a las paginas objetos de diverso tipo: imagenes,
texto, figuras, sonidos, videos, ... Este explorador te permite organizarlos en cuatro
capas, que se comportan como laminas transparentes:

A ANTROPOLOXIA FISICA E/OU BIOLOXICA

@ Enviar al fondo
& Enviar atras

m
g A mlmp(nluu’d fisica efou bioldxica uLI.‘IiIi!-r ani}ul- no o
=} mente da evolucion humana, do estudo comparado da de mécnic.
Objetas Oculto | Bloqueado g- bicloxia humana coa doutros primates e de sstudar os A ontoxenia,
¥ Capa superior =1 patrdns da xenética humana e a sia interaccidn e adap- ralixicos )
= L 3 é tacién cos fendmenos fisioldricos e culturais. Algunhas !
»* o das cuestidns ds que renta dar resposta son:
»*
= P oo wiwdiy na natureza un simio que camifia
Lipiz8 % Explorador de propiedades dhiias extremidades? -
5 t:;':; * il EXpiomcar de' acciones | xénero con intelizencia do planera? ambie.
4 v .
4 Lipizs ‘# Insertar vinculo de archivo... volutiva que levou ata o ser humano? L F"'“i'l‘-
comprender ¢ «
bt :"P_;_“;"_:‘:JDE & Cortar @y fisioldxicos foron J_Lru:'.ulim para o llamrnflﬂ-"
B Fig ¥ 2 Coplar sgec o da inrelixencia
P Figu [
B Figu. % L, Pegar ®_Y
IF Figu » Duplicar ¥D | existen entre as dis-
F lE_-gu.. ® Eliminar ® nanas?
r F::: sriores 45 mulle-
E I‘:’:ml :- 4% ™ Traer al frente
B ima.. [ # Traer adelante
apa Inferlor

= A capa superior
= A capa central
A palecantrop = A capa inferior
do estudo da evilGEET TR & or
seus antepasados, o5 hominidos.

],F.‘wa de fon,

A antropoloxia xenética, que tenta
entender a evolucidn do ser huma-

Hpgr MO ot/ O N TR, EER - =0

1. Icono del Explorador de objetos m gi .

2. Capas. Podras organizar y apilar comodamente los objetos arrastrandolos de una
capa a otra,

3.... bloquearlos,
4.... ocultarlos

5.... apilarlos
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Inspire distribuye por defecto los objetos:

o Capa superior: Objetos manuscritos con el lapiz, resaltador, tinta magica y
los conectores.

« Capa central: texto mecanografiado, imagenes, figuras,...

o Capa inferior: Libre,... para que coloques en ella lo que quieras.

o« Capa fondo: fondos de pagina, cuadriculas, color de pagina... y todos
aguellos objetos que no quieras mover.

Explorador de notas

C g
—

Usa el explorador de notas para anotar aquellas indicaciones o
instrucciones que estimes oportunas para los usuarios del rotafolio.

Podras escribir / editar comentarios, notas, sugerencias,... referentes a la pagina
gue tengas activa pulsando sobre el icono del explorador de notas:

_ : _ | Activinspire - Studio :
o Explorador de notas A ANTROPOLOXIA FISICA E/OU BIOLOXICA
i 3 ﬁ'" g. = é L A :nlrnpu]un': fisica e/ou bioldxica ocipase principal- w

mente da evolucion humana, do estudo comparado da
En este espacio podrd escribir
comentarios, instrucciones,
sugerencias, ... sobre esta

bioloxia humana coa doutros primates e de estudar o5
patréns da xenética humana ¢ a sia interaccidn ¢ adap-

tacitin cos fendmenos fisioldxicos e culturais. Algunhas da sis vidd. 1ve

pagina. das cuestidns ds que tenta dar resposta son: tal a embrioloxie.
Por que xurdiu na namureza un simio que camifia A somaioloxia,
i 0| ? "
erguido sobre dias extremidades! ciéns entre
Fomos o nico xénero con intelixencia do planeta? ambier*
Cal foi 2 lifia evolutiva que levou ata o ser humano? o,
COMPr..

Cie cambios fisioldxicos foron necesarios para o
desenvolvemento da intelixencia
humana?

oantropalo.

Que diferenzas existen enme a5 dis
tintas razas humanas?

Son os homes superiores ds mulle-
res?

... que? Definicion e ramas da Antropoloxia

Cales son as caracteristicas funda-
mentais que definen un ser huma-
no!

Aantropoloxia fisica ou bioldxica divi- |
dese en varias especialidades ou ramas:

Antropo

A paleoantropoloxia, que se ooupa
do estudo da evolucidn humana e os
seus anrepasados, os hominidos.

A antropoloxia xenética, que tenta
entender a evolucidn do ser huma-

( Barra de herramientas de formato )

| Avial = (16

ﬂ - i rn l sl= = s oeoaais
Hpge me ORE" o0 2 ©

T" N| K S ;
de M@ TR EFR 1+ B2 CEWR(
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1. Icono del Explorador de notas
2. Espacio para el texto de las notas.
3. Botdn para activar las herramientas de formato de la notas.

4. Herramientas de formato de las notas.

Explorador de Propiedades

Usa el explorador de propiedades - _ para configurar los objetos del rotafolio
de acuerdo con tus gustos 0 necesidades.

Todos los objetos incluidos en los rotafolios tienen unas propiedades tales como
nombre, tamafo, posicion,... este explorador concentra toda la informacién sobre
todas ellas. Incluso podrds cambiarlas directamente en el explorador.

Al seleccionar un objeto digital el explorador mostrar4 todas sus propiedades
agrupadas en 9 categorias.

[ plsiﬁb?&é propiedades :

Activinspire - Studio

~
~J @
2= . r =
GJEe tie 3
N i . [=]
= Identificacién o
(=]
Mombre imagen2 .E r . _®r
Ml < A definicion
m
Eriqueta de pregunta | Ninguno =] =
v
I+ Aspecto E
= Posicion m
-
lzquierda 41,0718 i 1]
= =
Superior 455,624 o
=
Anchao 153,757 ‘=
=
Alto 229,176 @
(]
Factor de escalax 0486572 .
(V]
Factor de escala y 0486572
=

Invertida Falso i
Angulo 0
Reflejade Falso )
Bloqueado _Verdadero H
@i_‘ Etiquata s
1+ Contenedor | Configura o teu mando Expression co Pin que =
1 Ciras |s Contesta as preguntas a medida que vai-
|e Analiza as tuas respostas
|+ Restricciones

* Repasa os leus emos

=3 .

:-_‘|_::_Il'iaﬂ%m.‘-;-_..!kl_i PdeNeTBLEENE =B C

= Miscelanea
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1. Icono del Explorador de propiedades = =,
2. Objeto seleccionado: aparecen los manejadores y los tiradores de marquesina.

3. Al tener el objeto seleccionado aparecen las 9 categorias de propiedades (2 de
ellas desplegadas y las restantes contraidas), como puedes ver en la imagen.

a. ldentificacion: cada objeto tiene un nombre -que puede cambiar-. También
puedes asignarle una palabra clave y una etiqueta de pregunta.

b. Aspecto: Capa en la que esté el objeto, su translucidez, si es visible u oculto, ...
c. Posicion: informa sobre la posicion exacta del objeto en el rotafolio, su tamafio,
valores que puedes editar con precision de 1 pixel. También puedes reflejar, invertir,

bloqueatr,... el objeto seleccionado.

c. Etiqueta: puedes asignar y configurar una etiqueta al objeto que sera siempre
visible o que aparecera al pasar el cursor por encima del objeto.

e. Contenedor: establece propiedades para los objetos como ser contenedores de
otros objetos o ser contenidos, lo que permite crear actividades interactivas.

f. Girar: determina cémo puede girar un objeto.

g. Restricciones: restringe los movimientos de un objeto por el rotafolio, por ejemplo
gue unicamente se pueda desplazar horizontalmente.

h. Miscelanea: puedes hacer transparente colores del objeto, arrastrar copias del

objeto,...

Con el explorar de propiedades puedes editar todas las propiedades de cada objeto:
nombre, posicidon, aspecto, tamafio, comportamiento,...
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Explorador de acciones

Usa el explorador de acciones“’* para crear actividades interactivas.
Este explorador aporta una de las posibilidades mas jugosas a la hora de crear
rotafolios: asociar acciones a los objetos del rotafolio. Por ejemplo, abrir una
pagina web al pulsar sobre un objeto (que actia de "botdén"™), o mostrar/ocultar un
objeto al pulsar sobre otro, o desplazar un objeto,... o cualquiera de las 197
acciones que ofrece Inspire.

1

ANA 1 Activinspire - Studio
plora-lor de accio =
2 [ : 5
R e o
* Seleccidn actual | Arrastrar y colocar 1 : A
O
L 7 Todas las acciones B n Fisica
« A capa inferior H 4 t
-
= Acapa superior O
L Abrir documento, arch a r
] Avrir rotafolios o g
& Abrir sitio Web
Acerca de S p
‘ Agrupacion Cultural
rz Ajustar a cuadricula o
__' Ajuste perfecto a la pdgina ; I
T Ajuste perfecto a lo alto e
g
|| Aduste perfecto a lo ancho (o] (
-
-| Alinear a la derecha x
Al [ d .
| ingéar a la IlqulEf a - : . F"oso-ﬂca
(7] ; 2|
( Propiedades de accidén a
URL e ?
Preme aqui co punteiro e arrastra as pregunta-
Qutra vezl! e
‘Q} ata a rama da antropoloxia que responde #
CQuitar existente [s2] Cad ] il |
{ Aplicar cambios 'r__ -
uui e ¥
g O BRE WY TRrEY - EY BN LT o

1. Icono del Explorador de acciones . 4 *

2. Con "Seleccion actual" se visualiza la lista completa de acciones: 197 acciones
gue puedes asociar a cualquier imagen, texto, figura,...

3. Lista de acciones.

4. En esta imagen esta activa "Todas las acciones"” pero puedes activar filtros para
localizarlas rapidamente: acciones referentes a objetos, a paginas, etc...

5. En Arrastrar y colocar encontrards objetos que ya tienen asociadas las acciones
de uso muy frecuente: Rotulador, borrador, regla, compdas, avanzar y retroceder
pagina, explorador de notas, ...

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Promethean. 34



6. Objeto seleccionado, que es una imagen del diccionario de la RAE. En modo
disefio los objetos que tienen asociada una accién aparecen resaltados con un
recuadro rojo. En este caso, el objeto seleccionado tiene asociada la accién "Abrir
sitio web" (paso 3) y, en concreto, la web establecida en "Propiedades de accion”
(paso 7) en el recuadro (paso 8) que es la web de la RAE.

7. Menu de Propiedades de accion.

8. Recuadro para establecer la propiedad de accion, en este caso debe introducirse
aqui una URL.

9. Objeto con una accién asociada.

Explorador de votaciones

Usa el explorador de votaciones ﬁ @para crear cuestionarios, debates,
preguntas, controles,... y seguir de cerca la marcha de cada alumna o alumno.

Las PDI Promethean disponen de varios sistema de votacién en tiempo real que
permiten realizar sondeos, cuestionarios, controles, evaluaciones,... al alumnado:

4
Activ expression ActiVote

Cada alumna/alumno dispondrd de un mando en el que tecleard sus respuestas:
ActiVote permite elegir 1 de entre un maximo de 6 respuestas posibles o respuestas
de verdadero-falso, o de si-no. ActivExpression posibilita introducir respuestas
namericas, textuales, verdadero-falso,... de modo similar a como se hace en un
teléfono mévil para escribir un SMS pudiendo introducirlas cada alumna/o a su ritmo:
la pregunta aparece en la pantalla de su mando e introduce su respuesta.

La herramienta de Inspire denominada Express Poll 'f.'-. G ---incluida en Inspire-
-- lleva a cabo todas estas tareas:
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Express Poll de Expression

Expression:

1. Votacion o pregunta con respuesta posible de Verdadero/Falso o Si/no.

2. Votacion o pregunta con escala Linker, idOnea para recoger opiniones, celebrar
debates,...: Totalmente de acuerdo / De acuerdo / Indiferente / En desacuerdo
/Totalmente en desacuerdo.

3. Votacién o pregunta con respuesta numeérica.

4. Votaciéon o pregunta con respuesta textual.

5. Votacion o pregunta de respuesta multiple de 2, 3, 4, 5, 6... respuestas posibles.

6. En preguntas de respuesta multiple, se puede determinar si hay 1, 2, 3, 4, 5,...
respuestas acertadas.

ActiVote:

7. Votacién o pregunta con respuesta posible de Verdadero/Falso o Si/no.
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8. Votacién o pregunta de respuesta multiple de 2, 3, 4, 5, 6 6 respuestas posibles.

9. Opcidn para 5 respuestas posibles.

| Dispositivos ActivExpression

[E Y 4 a2

(2

Mombee
Adridn Vidal| SEREES
Andrea
Chaves
Enrigue
Fabldn

awler

1= Explorador de resultados galileo_ct_091

Historia de la Astronomia IE

mar oct 27 2009 12:40:01
Pigina 4
| Quitar todo \)@ | 'u Exportar }

#
=l Configuracidn

Lorena
Lorenzo
Martin
Muria

El nacimiento de la Ciencia Moderna

Patricia
Rocio
Santiago

Uxie

whd /0 =

# Mostrar salo dispositivos asignados

i Mostrar resultados tras votacion

7

Muin&@lﬁ"g&gd@ir.‘ilTﬁ-xa@l = eBoBICHHLOAmA 0%

Imagen de pantalla tipica don el explorador de votaciones (activado para
Expression) y después de celebrar la votacién: en el recuadro verde aparecen los
resultados obtenidos con el n°® de aciertos, fallos y el tiempo empleado por cada
participante en teclear sus respuestas.

1. Icono del Explorador de votaciones.

2. Eleccion entre ActivSlate (tableta digitalizadora inaldmbrica, una para alumna/o) o
ActiVote o ActivExpression.

3. Resultados obtenidos en la votacion de la fecha y hora sefialadas.

4. Configuracion.

5. Resultados obtenidos.

Las votaciones/respuestas se configuran para que cada alumna/o responda “a su
ritmo”: las preguntas aparecen en la pantalla del mando de cada uno de ellos y

van introduciendo sus respuestas, cada una/o “a su ritmo”. Ademas, pueden
ser anonimas o0 nominales y sus resultados pueden exportarse a Excel.

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Promethean. 37



Crear rotafolios

Pues bien, con las posibilidades ofrecidas por el cuadro de herramientas y el cuadro
exploradores, ademas de la barra de menus, debes crear tus rotafolios. Realizaras
operaciones bésicas tales como las que comentamos paso a paso en los siguientes
apartados.

Agregar paginas

Para agregar o insertar una pagina en blanco tienes varias opciones:

En el menu Insertar > Pagina > Pagina en blanco después de actual, o
Pagina en blanco antes de actual.

En el explorador de paginas —* 'ﬁ , botdn derecho sobre la miniatura de
pagina y en el menld emergente selecciona Insertar pagina > Pagina en
blanco después de actual, o Pagina en blanco antes de actual.

spire  Archiva  Editar  Vista ..n.mm Ayuda 3« @ 4 0= g O W Eaww T dom 30 may 19:52 Agustin G

Pigina en blanco antes de actual

Pregunta Pigina en blanco después de actual
Grupo de preguntas a ritme personal  Instantinea de escritorio

& Medios... Actividades

¢ Vinculo > Plantillas .
T Texto Plantillas (respuestas) »
¥ Figuras Temas »

#" Conectores # Mis plantillas de pdgina
Fecha/hora

Pagina en blanco antes de actual

L. 7 Insertar pregunta @ Pagina en blanco después de actual
b _# Grupo de preguntas a ritmo personal... w Instantinea de escritorio
= ° Exportar pigina JF Mas plantillas de pagina

W8 &= Definir fondo
I/ Disefiador de cuadricula

& Ocultar cuadricula
ﬁ ¥ Ajustar a cuadricula

~ i Agregar a biblioteca de recursos >
¢ Cortar 5

A Copiar BC

. L4 Pegar wy
| Duplicar #D
% Eliminar =

" ¥ Quitar pregunta

% Borrar cuadricula
& orrar fondo
% Borrar pagina

: i [
I I = 2
R o P— " Borrar anotaciones
@ B, 8orrar objetos

S mx O o N/ O L QTR S Rl
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1. Explorador de paginas

2. En la miniatura de la péagina, haz clic en el icono de la esquina superior

derecha de la pagina activa

3. En el menu emergente, clic en Insertar pagina. Observa que en este menu
emergente también puedes duplicar o eliminar una péagina.

4. Indica donde quieres la nueva pagina en blanco: antes o después de la pagina
actual.

Otra opcion:
5. Menu Insertar > Pagina.

6. En el menu emergente, indica donde quieres la nueva pagina en blanco: antes o
después de la pagina actual.

Para eliminar pagina/s

[y

=

7. En el explorador de paginas — , selecciona la/s pagina/s que quieras
eliminar (para seleccionar varias paginas seguidas manten pulsada la tecla de
maylsculas 'y si  son varias pero salteadas manten pulsado Ctrl).

¥
8. También puedes eliminar la pagina actual con el Eliminador #4 3

Agregar fondos

Un fondo es una imagen -usualmente colocada en la capa "Fondo"- que ocupa todo
el ancho/alto del rotafolio y sobre la cual se colocaran otras imagenes, textos,...
Puedes tomar un fondo del explorador de recursos img
src="resources/herramientas_explo_recursos_02.png"
alt="herramientas_explo_recursos_02.png" height="32" width="64" />

e s

1. Explorador de recursos o BB
2. Carpeta Fondos

3. Arrastra el fondo hacia el area de trabajo del rotafolio

%
4. Para eliminar un fondo utiliza la Herramienta eliminador & 3

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Promethean. 39



5. Borrar fondo

También puedes crear tu propio fondo a partir de una imagen, texto,...:

Activinspire - Studio

R

) Rellana
Examinar...
=) Imagen
() Instantinea de escritorio Ajuste perfecto
() Superposicitin de escritorio Ajuste al maxime
Centro

- Arriba izguierda S
(_Cancelar ) Centro superior r )

Arriba derecha

Centro izquierda F——
.| Centro derecha

Abajo izqulerda

Central inferior

Abajo derecha

SOt b/ 0L QT B, iR =B

1. Haz boton derecho encima del rotafolio y en el mend emergente elige definir
fondo.

2. Selecciona el tipo de fondo que quieres usar: Relleno, Imagen, Instantanea de
escritorio 0 Superposicién de escritorio.

3. Si optas por Imagen, localizala en Examinar.

4. Configura como quieres que aparezca la imagen.
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Agregar imagenes, sonidos, videos, textos, cuadriculas,...

De modo similar a como se agrega un fondo desde el Explorador de recursos
E' ﬁ podras agregar todo tipo de objetos: imagenes, figuras, sonidos, videos,
textos, cuadriculas,... alli almacenados.

También puedes crear tus propias carpetas en el Explorador de recursos y
almacenar en ellas tus propios objetos digitales: tan solo tendras que crear la
carpeta (Boton derecho encima del arbol de carpetas del explorador de recursos) y
arrastrar a ella desde el rotafolio el objeto que quieras incorporar al explorador de
recursos.

-] "Exlilc-radur dz recursos B
7 ST

H q-]:p-mﬂ-llt racurEes | ..

| Exportar a paguete de recursos...
Camkiar nombre de carpeta

| Elimminar arpeta
Crear carpeta’ .
trologia
Herenzia y evelucion |
Hurmain
. Planta
# ) Clencias ‘sicas
¥ [ Educacion fisica v salud v
0 elementos .ﬂ L

S W Ofga o 28 7 ¢

pre ] .

1. Explorador de recursos E ﬁ

2. Elige la carpeta dentro de la cual quieres crear una subcarpeta. Boton derecho.
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3. Crear carpeta,... asignale un nombre y arrastra a ella los objetos que quieras
incorporar a tu explorador de recursos.

Mover objetos

Si deseas mover un objeto, selecciénalo y arrastralo al nuevo lugar. Si deseas
situar un objeto en una ubicacién muy concreta del rotafolio, usa el Explorador de

propiedades - = > Posicion... e indica la posicion exacta en pixels dentro del
rotafolio. Esta opcion es util para situar objetos distintos en la misma posicién dentro
de paginas distintas.

Editar objetos digitales con los tiradores de marquesina
Si deseas copiar un objeto digital (imagen, texto, figura, sonido, video,...) en otra

"
pagina, sencillamente abre y fija el explorador de paginas —* @ y arrastralo a la
miniatura de la pagina de destino: se copiard exactamente en el mismo sitio que
ocupaba en la pagina de origen.

Si deseas editar un objeto, utiliza los Tiradores de marquesina que puedes
configurar a tu gusto en Archivo > Configuracion > Comandos > Tiradores de
marquesina. Agrega o quita los que quieras. Estos tiradores se configuran de modo
similar al cuadro de herramientas. Recuerda: Archivo > Configuracion... y en Editar
perfiles:

Edizar perfiles

4 Agustin s m .-_ u ﬁ b

F
I Dt "y, Comandos |L| Botones defnidos por uiuario Confguracidn

Cuadro de hemamientas principal

Todos los comandos

B Mers cimana : ‘ Agruparitn | 2
& .
Mignd: Abrir rechentes Dughcar
5 g r
bpm Merd Crabidora de pasala XK i
Mani: Vinculo i‘ Sogueado
\"- hend: Foco ] Traer 3l frente
" Mend: Piging =1 Emdar 4l fondo
3
& Marg Barras A Casa centri
bl Merd Herramesraas matemdtaas W\ capa wperior
Wers. Inerar pagind W= Aumenar umadc de objero
-
ﬁ- Merd: Agregis & biblicteca de recursos i~ Reducis amafo de cojeo
A £
fx hprsi Heprramepntas s 0/ Mens: Vincuio

o (pustar Bylmr Ba; ar

4 B &d
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1. Comandos

2. En el menu desplegable, selecciona Tiradores de marquesina. En la lista de la
parte izquierda aparecen todos los tiradores que puedes agregar y en la lista de la
derecha, los que tienes actualmente.

3. Agrega nuevos tiradores.

4. Elimina los tiradores que no uses.

5. Ordena los tiradores con Subir o

6. Bajar

7. Finalmente guarda y cierra.

Estos tiradores facilitan editar los objetos de los rotafolios de manera muy cémoda,
sencilla e intuitiva. En la siguiente imagen aparece una configuracién tipica de estos

505 uﬁf@

@\)

1. Aumenta / disminuye el tamafo horizontal

D)

2. Aumenta / disminuye el tamafio horizontal y vertical
>3. Aumenta / disminuye el tamafio vertical
4. Aumenta / disminuye el tamafio horizontal y vertical proporcionalmente

5. Mover objeto
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6. Girar

7. Control deslizante de translicidez
8. Agrupar varios objetos

9. Duplicar objeto

10. Eliminar

11. Bloquear

12. Traer al frente

13. Enviar al fondo

14. Enviar a la capa central

15. Enviar a la capa superior

16. Aumentar el tamafio del objeto

17. Reducir el tamafio del objeto
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Herramientas de anotacion (rotuladores y marcadores)

Observa el rotafolio de la imagen: en él aparecen lineas y subrayados creados con
el rotulador, el resaltador y utilizando el modificador de lapiz horizontal para lograr
lineas rectas horizontales.

Practica en Activinspire estos pasos:

= e Activinsgire - Studio

As regras de residencia *A residencia matrilocal: despois do marrin {

muller permanece na siia casa de orixe ¢ o esp

A paura de residencia que segue despois do matrimonio

. — vivir con ela. Cando os fillos homes casan
constitdie un importante dato para as regras de filiacién, g

materna e van vivir coa muller. Este sisten

o= xa que determina quen pertence 4 familia .nu(le.‘lr € quen persién dos homes da familia,
.E non. Segundo a residencia do novo matrimonio podese
=== e g distinguir: //_\
—X D
{ l = *A residencia neolocal: cada cénxuxe abandona o ( f_! \
| e Yy
ST a domicilio familiar orixinal e crear xuntos un nove. E o A ,'VJ
\_ { & modelo mdis comin nas sociedades modernas, nas ]
S ] que a familia extensa non ¢ importante no modelo ¥t \
\_ ‘ 3 produrivo. B 0 [ 36 1
——emd Lo 2 . ) . ) . ) SV ™
= = M <A residendia patilocal: despois do mamimonio o (¥ Y [
{ | l - 2 home permanece na sia casa de orixe ¢ leva a vivir a l A ]
— . = = . T . N / -7
% esposa con el. Os fillos pertencen d casa do pai e as o S, SO 2 &
I L = fillas deben abandonar o fogar Hd[l'mf) ao 1;:15.ux'1}. Residercia neclocal {“Is
= - Este modelo pode establecer que s6 un fillo (primoxé- g
I J L nito) quede na casa para garantir as lei da herdanza. L
e - Rasidancia swunculocal

Oifn @i

%
=

=]

g Residencia natalocal

3 Residancia pafrilocal

P A=O

g A AlB

i (é:E D E P:‘l A B

]

Il
bl

t

>
o
O @ B

_fr:@

BN ] i'

2. Cambia el grosor del lapiz ll-- bien en los cuatro
tamanfos predefinidos o desplazando el deslizador (de 0 a 100 pixels de grosor).

iii T Ak

i iii. b s

: - lii s :

3. Elige el color del lapiz & ] n-- T w177 s Si haces clic con el
boton derecho encima de esta paleta de colores aparecen mas colores, la paleta de
colores disponible en tu sistema operativo y el copiador de color
L, . [ TET T [
LT TR

., _ _|._ Hﬂ,@@
mm 0

2l por si prefieres copiarlo de alguna
imagen, pantalla...
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4. Si pulsas en el icono de Modificadores de lapiz Iﬁ:’aparecerém las...

5. Opciones del modificador de lapiz. Pulsa encima de uno de ellos y haras lineas
rectas horizontales, verticales, oblicuas, circulos, cuadro,...

. . o 4 EER R LER
6. Haz clic en la herramienta Resaltador 1 £ T I e VT T U U T i para
resaltar o "iluminar". Cambia la anchura del resaltador. Para ello, en Studio arrastra
hacia la derecha el control deslizante de ancho y a continuacién resalta aquello que

quieras, en Primary haz clic en el lapiz y elige el grosor en la bandeja.

+ NI .
7. Con la goma Jﬁ- u‘;-_-i; H.*-—._--.E....Tﬂ..'.---i-"' podras borrar todo aquello
gue sea manuscrito. Para ello, en Studio arrastra hacia la derecha el control
deslizante de ancho y a continuacion borra aquello que quieras, en Primary haz clic

en el lapiz y elige uno de los tres grosores de goma en la bandeja.
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Agregar texto

Frecuentemente incorporaras texto mecanografiado a tus rotafolios. Esta operacion
es sencilla, basta con pinchar en la herramienta de texto y teclear usando negritas,
subrayados, cursivas, vifietas,... de modo similar a como se hace en la mayoria de
los editores de texto. Inspire aporta uno sencillo, pero suficiente.

A @!!#!!!ﬂ@!

= T 1 N K 8§ T

Iyttt i = {
A aptitude para a posicién H 9} d Rcf.‘:;s 2=
polas indubidables vantaxes que o bipedismo ofre- gy e
cia nun medio aberto e pouco boscoso. O primate Diversas v Iw
que podia endereitarse e desprazarse coas articu- o SECEY
laciéns posteriores tifia un mellor control do terreo, ”—,
estendendo o campo visual. Podia albiscar de L&
lonxe eventuais depredadores e buscar refuxio a v
tempo. Tifa ademais maiores oportunidades na —
recollida de froitos e bagas para comer; en fin,_a T,
man, liberada das funcions de apoio e sostén, fj;;
podia usarse para brandir paus ou empufar =
pedras, para se defender ou cazar. L] @ ' =
Podemos ver outras vantaxes do bipedismo no Pensa nas consecuencias que trouxo o L=
incremento de vinculos sociais e familiares. bipedismo e engadeas no Wiki deste tema na 2i
" A posibilidade de procurar alimento e de trans- aula V'imﬂ'-| g r_:,
] portalo ao territorio familiar debeu favorecer unha - Ej;‘ o
g division dos quefaceres entre o macho e a femia: o Revisa as aportacions das tias compafieiras e P O
5 primeiro encargouse sobre todo da procura de al- =~ comparieiras e fai as modificaciéns que ;
3 mentos, mentres quém segunda coidaba da prole estimes adecuadas. a :
iz () alloa
3 Pasara ainda moito tempo ata que as mans se :;_;,
= empreguen segundo o desexo da mente e poidan R

1. Herramienta de texto

2. Texto seleccionado

3. Tipo de letra o fuente

4. Tamafo de la fuente

5. Aumentar el tamafio de la fuente
6. Reducir el tamafo de la fuente
7. Negrita

8. Cursiva

9. Subrayado
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Superindice
Subindice

Color de la fuente

Color de fondo del texto

Alinear a la izquierda
Centro

Alinear a la derecha
Aumentar interlineado
Disminuir interlineado
Aumentar sangria
Reducir sangria
Vifietas

Teclado en pantalla
Seleccionar todo

Simbolos

Listado de categorias de simbolos.
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Autoformas y Conectores

Inspire incorpora un repertorio de figuras geométricas, lineas, dibujos,... listos para
incorporar a los rotafolios siendo posible elegir el color del relleno y el de su
contorno. También es posible editar su aspecto.
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BLOQUE 1: DE ONDE VIMOS? - UNIDADE 2: A POSTURA BIPEDE

09O OEBAEASNS— | /¢
D//MRED@IIAAIXON¥X<4S-040
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e
@ o SNl S

== =

b1_02_bipedes_091 * &[E]. B Pigina 12 de 26 [Aiuste perfecto il 3¢ I @

1. Herramienta Figuras E b . Al pulsar en ella se abre el...
2. Cuadro de Figuray lineas.

3. Paleta de colores del relleno. Haciendo botén derecho encima de ella aparecen
mas paletas y colores.

4. Paleta de colores del contorno. Haciendo boton derecho encima de ella
aparecen mas paletas y colores.

5. Figura dibujada. Al pulsar sobre ella y seleccionarla aparecen los manejadores y
tiradores de marquesina, que ya conoce.

6. Tirador para editar puntos de figura I—IAI pulsar en él aparece...

7. Este punto util para modificar ---en el caso de esta figura--- el angulo de los
brazos de la estrella.

8. Figura anterior editada.
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9. Figura anterior editada.

10. Figura anterior editada.

[»3 0
El tirador "Editar puntos de figura" & wpermite diferentes modificaciones en
funcion de qué figura se seleccione. En el ejemplo de la imagen anterior permite
variar el angulo de las puntas de la estrella. Veamos este otro, un hexagono que al
seleccionarlo aparecen los puntos que podemos desplazar para deformar la figura

1. Tirador Editar puntos de figura
2. Puntos de figura.

3. Puntos desplazados para deformar la figura

Conectores de figuras

Inspire provee unos conectores para enlazar figuras y crear esquemas, mapas
de conceptos,... Una vez creadas las figuras, al pulsar sobre la herramienta
Conectores, aparecen en un cuadro, al elegir uno de ellos y desplazarse por encima
de las figuras aparecen los puntos de conexidn para conectarlos. Posteriormente, al
desplazar arrastrando las figuras, los conectores se ajustan automaticamente, con lo
cual introducir cambios en el esquema o mapa de conceptos es mas facil.
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=
1. Herramienta Conectores < i
2. Repertorio de conectores
3. Puntos de conexidn de las figuras
4. Conector

En el esquema inferior se arrastraron las tres figuras de la derecha y los conectores
se recolocan ellos solos.
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Herramientas de escritorio
También dispones de la posibilidad de incorporar a las carpetas del explorador
imagenes, textos,... de elaboracion propia. Las Herramientas de escritorio

q @pueden ser un maravilloso aliado en la tarea de crear recursos propios,
especialmente la cAmara fotogréfica.

| N7
ey

INERT e |

A= PP I Br

Eﬁ

=alafdt B
3 (Fuey

1. Herramientas de escritorio. Al pulsar en ella aparentemente se cierra Inspire
reapareciendo el escritorio o la aplicacion que tenga abierta. Aparecen las
herramientas de escritorio (el circulo central) y al pulsar en él se despliega el
siguiente circulo en el que estan:

2. Navegador web

3. Regresar al rotafolio

4. ExpressPoll

5. Grabadora de pantalla

6. Mas herramientas... (Teletipo, reloj, calculadora, dados y micréfono)

7. Camara fotografica:

a. Instantanea de pantalla completa
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b. Instantanea de ventana
c. Instantdnea de area a mano alzada
d. Instantanea de area punto a punto

e. Instantanea de area rectangular

Estas herramientas de escritorio se pueden aplicar sobre cualquier aplicacién
que tengas abierta.

Las ilustraciones de esta guia de uso de Inspire fueron tomadas con la camara.
Paso a paso para tomar una instantanea de una imagen de una pagina Web:

_' Pigina actual

#* Nueva phgina

L] rortapageres
1 Mis meciarsos

n Recurias compartidos

1. Al pulsar el icono de las Herramientas de escritorio en el cuadro de
herramientas de Inspire, éste se "cierra" ---aparentemente--- devolviendo la pantalla
a la aplicacion que tengas abierta y alli Gnicamente aparecera el pequefio circulo de
las herramientas (a veces pasa inadvertido). En la imagen de ejemplo se eligio la
herramienta camara y se tomé una instantanea de area: aparece un navegador web,
con la pagina del ITE abierta.

2. Se ajusta el area deseada con los tiradores.
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3. Elige dénde quieres guardar la imagen:
a. En la Pagina actual del rotafolio que tienes abierto.
b. En una Nueva pagina del rotafolio que se afadira al final.

c. En el Portapapeles de tu sistema operativo. Observa que podras pegar la imagen
en cualquier aplicacion: Inspire, un procesador de texto, una hoja de calculo, un
editor de imagenes,...

d. En Mis recursos 1 @ las carpeta comentada anteriormente. Debes indicar
en qué carpeta quieres guardar la instantanea de pantalla y en qué formato: *.png
*.bmp *.tif *.jpeg

e. En Recursos compartidos &- @
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Teclado en pantallay reconocimiento de texto

Inspire dispone de unas potentes herramientas de reconocimiento tanto de figuras
como de texto. Puedes escribir texto manuscrito o dibujar figuras geométricas en la
pizarra y a continuacion pedir a Inspire que lo convierta en texto mecanografiado o
en figuras regulares. O bien puedes activar las herramientas para que
automaticamente reconozca el texto o las figuras: escribes o dibujas y a los pocos
segundos (los que configures) Inspire lo convierte.

L s A ire - Studio

e - % e
5 - N
:_ .| = |‘“ * E Humano “LJ
S| 4 E]
i -'EI; 2
= _| .’. E
:E i_.“. | z ;:E}

FH[ )]
I =
(=] = |
- 7
LB
[ i

=l S

|

o J—

a. Primero selecciona la herramienta en el cuadro de herramientas.

1. Reconocimiento automatico de figuras a mano alzada

b. A continuacion dibuja la figura.

c. Después de unos segundos (los que configures) se convierte en una figura de
lineas rectas.

W B

2. Reconocimiento automatico de texto manuscrito =4

a. Primero selecciona la herramienta en el cuadro de herramientas.
b. A continuacidon manuscribe el texto sobre la pizarra.

c. Después de unos segundos (los que configures) se convierte en texto
mecanografiado.
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3. Convertir texto manuscrito A @

a. Manuscribe el texto.

b. Seleccionalo y pulsa en la herramienta (3).
c. Inspire lo convierte.

d. Inspire te ofrece textos alternativos.

4. Convertir figuras a mano alzada ‘a .
a. Dibuja la figura.

b. Seleccidnala y pulsa en la herramienta (4).
c. Inspire la convierte.

5. Herramienta para abrir en pantalla o en la PDI el teclado virtual. Inspire viene
configurado para abrir el teclado virtual configurado en el sistema operativo. Este
tipo de teclado suele ser bastante incbmodo para escribir en la pizarra. Es
recomendable instalar un teclado virtual comodo y configurar Inspire para que
automaticamente lo abra cuando pulses sobre la herramienta de teclado virtual (5) o,
también cuando necesites escribir texto.

Como teclado virtual es aconsejable utilizar uno que esté disefiado especificamente
para personas con discapacidades motrices ---aunque no sea tu caso--- pues son
méas coémodos. En Internet hay varios disponibles y gratuitos, por ejemplo el
elaborado por el departamento de robotica de la Universidad de Lérida
http://robotica.udl.es/ :

= |
D@BB@@ o
(5] (oo [ ) @
ﬂl:] ropuesta[_estor [ e ][ +— JEnTeR]
(2~ (a)(we J[r]{t v ]{u)[T]e)(p )]
EL0ooononooon
O )(x e Jv)e J(n )(m)(s 2 JE
M= =iV maua
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Si quieres cerrar el teclado pulsa el botén rojo del teclado virtual.

Si quieres desplazarlo por la pantalla utiliza los botones del teclado virtual: situados
abajo a la izquierda.

Veamos cdmo configurar Inspire:

Para acceder a la pantalla de configuracion haz clic en el menu Archivo >
Configuracion> pestafia configuracion> entrada de usuario.

™1 Editar perfiles E|
= .
3 T HAE X C
i T n i
E Dissfio | "3 Comandos |&| Botones definidas por usuario U Configuracidn
Sistema de respuesta para alumnos | h
Herramisrita Reloj Tecdlado
Efectos
Objetos de ratafalios Usar tedado suministrado con el O
Ez Idioma sistema operativo
Configuractn en linea Usar tedadn especificado por
Herramientas eimis F i sivkeyboardivkeyboard exe |
Entrada de usuario
Grabaciones Mnsua}r teclado
Perfil v recursos automaticamenite con obietos de ]
Rotafolios bexto
Muimedia Mastrar tedlado
Maodo disefio automaticamentte al guardar [+
Correctar ortografico archivos
Herramientas de
reconocimiento
Tiempo de espera de 1
reconocemiento |
Rellenar figuras reconocidas [+
Modo de relleno Otro cokor v
Otro color
Idioma de reconocimiento de Ingkés (Reino Linido) 2
EsCritura 8 mano: |
v
[Restaurar ssocisctiones da uchluosi

Instala el teclado virtual. Abre la ventana de Editar perfiles (Archivo\Configuracion...)
y configura:

1. Configuracion.
2. Entradas de usuario.
3. Usar teclado especificado por el usuario. Localiza el teclado virtual instalado.

4. Activa esta casilla si quieres que se muestre automaticamente el teclado virtual
cuando vayas a escribir texto mecanografiado.

5. Activa esta casilla si quieres que se muestre automaticamente el teclado virtual
cuando vayas a guardar un archivo.
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En Herramientas de reconocimiento:

6. Con el deslizador determina el tiempo que quieres que Inspire demore en
reconocer textos o figuras automaticamente.

7. Configura cémo quieres que Inspire convierta las figuras que reconozca: con o sin
relleno, con un color especifico,...

8. Elige el idioma que empleas cuando escribes en la pizarra.

9. Finaliza.
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Herramientas de atencidon en pantalla (foco, cortinay lupa)

La pizarra digital dispone de herramientas para centrar la atencion del alumnado.

’D Activinspire - Studio

Eodr s Opal o "KM/ P4 e " LaQuld T, WiEFf = =Hy

Achivo b /
Na meirande parte das socieda ﬂ itival esi-
xense do xefe dias calidades esd alenyp ora-

Editar > - ‘
Vista | tu
tario e xenerosidade. Non se recofiecerd cg Er

tarias.

Insertar »

M Anotacién en escritorio
» & Herramientas de escritorio
Lo oo™ Dos usuarios simultineos
[ i U ExpressPoll

home que non saiba falar ou que se: b
1a claro que non se trata de caracteristicas psi-
loxicas p , senon de propiedades formais
institucion: é propio da posicion de lider excluir a

encién de bens (..).
 Resaltador - . . N
" & Borrador O punto de partida dunha carreira de big-man é
£ Rellena =sia ambicion desenfreada=: o gusto estratéxico
| @ Tinta migica lo prestixio, o sentido tactico dos medios de
“# Reconacimiento de escritura quirio. E evidente que para ser prodigo en bens
¥ Reconocimiento de figuras sefe debe primeiro posuilos. (...) Tendo en conta,

ﬂ r oufra parte, que nesty pdades rexe o prin-
W/ | wa Cubrir/descubrir %R o seoundo o cal «a lib ﬂ de gafiar a expen-
Q. Foco cireular

n s relacions e modali-
k& Camara * B, Foco cuadrado

1/ Lipiz

i que para cumprir a

& Herramientas matemdticas 3 &, Foco circular sélido
. Mis herramient %, Foco cuadrada sélide  D/9-Man debera pro-
5| itk ¥ s ——p—Ea] NON pode contar
3 coa axuda doutros. S6 lle prestaran axuda e asis-
N N + Ajuste perfecto
tencia agueles que, por diversas razons, consideran -
. Ajustar al ancho

util traballar para el: os seus parentes, que a partir Ajustar

dese momento mantefien con el unha relacion de 25% X
clientela... i —
100%

Pierre Clastres: Antropologia politica. Ed. Gedisa 150%
200%

IXT5E2 .08 - L

bl 02_bipedes 091 *[El - ¥ Pdgina 12 de 22 Ajuste perfecto

Herramientas

La cortina o Cubrir/descubrir B ! permite ocultar totalmente la pantalla 'y
descubrir parcialmente desde cualquier lado. Una vez se muestre la cortina en
pantalla, haz clic y desplaza el cursor por la misma.

El foco q’ Roculta o0 visualiza ---depende cual elijas--- una parte de la pantalla.

La lupa O\ @ permite desplazar en todas direcciones la pagina del rotafolio y
todo su contenido. Si lo que deseas es aumentar el tamafo de la pantalla entonces
usa el menu de ajuste de pantalla: podras aumentarla hasta un 800% (pasos 9y 10

de la imagen anterior).

La imagen muestra dos formas de acceder a las herramientas de atencién en
pantalla: desde el menu o colocando en el cuadro de herramientas los iconos para
usarlas directamente. (En esta imagen se ha colocado el cuadro de herramientas
acoplado a la parte superior):

Ministerio de Educacion. ITE. Modelo Promethean. 59



8.
9.

10. Opciones de pantalla

. Menu p

. Herram

. Foco

. Foco

Lupa

rincipal @

ientas

. Cortina: Cubrir / descubrir

. Cortina: Cubrir / descubrir

. Elige la forma del circulo

Menu de ajuste de pantalla

Configuracién del Foco y de Cubrir/descubrir o cortina:

Editar perfiles Lg
( . : - s =
& Agustin .] Q‘I - u n; x
— B
I {lE Disefo ‘% Comandos  |L| Botones definidos por usuario [ | Configuracién |

£

Sistema de respuesta para alumnos

Herramienta Reloj
Efectos

Objetos de rotafolios
Idioma
Configuracion en linea
Entrada de usuario
Grabaciones

Perfil y recursos
Rotafolios
Multimedia

Modo disefio
Herramientas
Corrector ortogrifico

Herramienta Foco

Ancho de borde 20 S
Color de borde -

Color de fondo [ ]

Borde translicido v

Pantalla translicida

Si se hace clic con el
botén secundario, se W
captura la imagen

Herramienta
Cubrir/descubrir
Color -
Velocidad de animacion 15

| Finalizado
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1. Configuracion.

2. Efectos.

3. Foco.

4. Activa esta casilla si quieres usar el foco como camara fotografica.

5. Cubrir / descubrir.
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Trabajar con recursos multimedia

En los rotafolios puedes insertar todo tipo de objetos digitales multimedia: video,
sonido, Flash...como podras ver a continuacion.

Imagenes (galeria de imagenes y recursos)

o .

s o .
Algo hablamos ya del Explorador de recursos -E N3 , Su manejo es sencillo:
basta abrirlo, localizar en el arbol de carpetas el recurso que interese y arrastrarlo al
rotafolio.

Al instalar Inspire se crea este explorador con recursos en él. Pero puedes
descargar de www.prometheanplanet.com mas recursos e incorporarlos a tu
ordenador.

Activinspire - Studio

/ B N
. T N
- : +
.| Recursos compartidos {J
L | ﬁctividadesvnlanmlas@ 11 ‘ _-’
* [ Cuadriculas T
*» [ Fondos 1 @ (
|
* | Herramientas para crear lecc... 9’ VY
| Magic reveals L “L
* | Resource packs
» | Sonidos 0\ P
v [ temas q a
i TZ
| Biologia y ciencias natura, e
|| Ciencias fisicas r &
[ Electrénica b ?-"—'.
|| Estados de materia B
| Mecanica b ol e
@q | Procesos h’si 9@ ﬂ h
- 3 g .:
> 1%
8 elementos H L e Iﬂ
2 ~
N - * £ e
7 I .
1l

L

¥ e

Aaa aa
1. Icono del Explorador de recursos p- ﬁ , que ayuda a ver, examinar y usar
rapidamente los objetos existentes en la "Biblioteca de recursos”. Se organiza en:

2. Mis recursos x ®seccién en la que debes afadir tus recursos. Ubicacion de
la carpeta con Mis recursos: Mis documentos\ActivSoftware\Activinspire\Mis
recursos\
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3. Recursos compartidos &- . Al instalarse, Inspire coloca aqui los recursos.
Esta contiene actividades y plantillas, cuadriculas, fondos, herramientas para crear
rotafolios, paquetes de recursos, sonidos, temas, subtemas (biologia, fisica,
matematicas,...).

4. Otras carpetas con recursos.

5. Botén para examinar el disco duro.

6. Ambas secciones se ordenan en carpetas. Puedes crear/borrar, cambiarles el
nombre para construir un arbol de carpetas en el que ordenar tus recursos.

7. Recursos contenidos en la carpeta activa.
8. Recursos arrastrado al rotafolio.
9. Casilla para la busqueda de recursos por su nombre.

10. Opciones de busqueda:

Opciones de busqueda

Comparar palabras de bisgueda con

™ Nombres de archivo

@ Palabras clave

Buscar los siguientes tipos de recurso

@ Rotafolios E," Actividades Ei Figuras
v Paginas de rotafolios # Videas ¥ Anctaciones
|E| Fondos |z| Sonidos E[Texm
E' Cuadriculas E‘ Imagenes E‘ Dtros
T P—C— . -
-C Seleccionar todo : { Borrar todo
(" Finalizado " (" Cancelar \_

11. Busqueda de recursos en www.prometheanplanet.com

12. Namero de recursos disponibles en la carpeta activa.
13. Configuracion de la Biblioteca de recursos.

14. Sello, para duplicar una imagen.
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En el paso 11 de la imagen anterior se sefiala el icono de acceso directo a la web de
Promethean para descargar recursos. Sigue estos pasos:

lanet Spa...

& I-’romethean Planet

+ Soports + Descargue Acthvinspire »

[Clerre &

3 83, Ll o 0
compartir estas informacionas con otros miembros?
10th May 2010 Sucesiones

Progresiones arimelicas y geomélricas. Caracteristicas y ejercicios. mds

» | Enviar yn rotafolio

@. o

10th May 2010 Sistermas de ecuaciones ineales
Fesolucion de sislemas de ecuaciones linaales. Interpretacion gecmatica. mds

i 1n May 2010 po_monal idad Pc'mma o3
porcionalkiad. as i peamélrico. Reparios proporcionales. Reglas de res. Porcentajes. mas

- 21t Apr 2010 ANIMALS
~ Rotafolios creado a partir de un trabajo reallzado en power £’|30f| % alumnos da 6° curso 0|LE|P WNT(
: MACHADO DE BURGOS. AUTORES: Jorge cia Zarale y Claudia Drtega. Trala sobre la clasifica
Fl r'['. animales a partc de las nots que e de | clase. mds

e, b

Enlaces
Entre en esta pagina y encuenire alguncs
eniaces para o8 wab con acthvidades
que podran ser utiizacas en
su

al

1. www.prometheanplanet.com

2. Pestafia Recursos.

3. Descarga de rotafolios o lecciones compartidos por la comunidad y listos para
usar, los puedes modificar o adaptar a tus gustos/necesidades.

4. Descarga de paquetes de recursos.
5. Enlaces a sitios web de interés.

6. Enlace para subir y compartir tus recursos, lecciones,...

Una vez descargado el paquete de recursos, debes importarlo a Inspire:
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* u % ivinspire/Mis recursos [ ... Ex l\m r

» 12 Muewvo rotafolios #N
= &' Editar » 2 Nuevo »
ol =@ g Vita » | Abrir.., ®0
¥ [ Recursos compartidos Insertar P % Abrir recientes >
. Actividades y plantillas 4] Herramientas » : -
i Cuadriculas ! Ayuda > @ Cerrar rotafolios
v R Fonda W B Cuardar s
| Fotografia . 4 B Cuardar como...
= 4’ Ly Resumen...
= Papel Ll | Publicar...
L Patrén
) Textura 0\ = Enviar rotafolios a Promethean Planet
» [ Herramientas leceio... ﬂ‘ ‘ A fniportar s s
0 Magic reveals X -
b B Whsouie ek T#® Ry (i Archivo de SMART Notebook v8, v9, v9.5, v10
Sonidos E J. Archivo de elementos de SMART Gallery
FEE - = Configuracién... =
= llmz );g‘ Archivo XML ExamView
? ‘L‘—.__I © salir Archivo XML IMS QTI
]
U Paguete de recurses a Mis recursos...
E ‘1' Paquete de recursos a Recursos compartidos...
2 a
14 elementos HL i)
RSt | £F
[RES |

g

1. Menu principal % @

2. Archivo

3. Importar

4. Elige: Paquete de recursos a Mis recursos l ®o a Recursos compartidos

s
5. En la carpeta: Resource packs encontraras los nuevos recursos.

6. Observa que Inspire prevee importar archivos de Smart Notebook y elementos
de Smart Gallery.

7. También puedes importar archivos PDF a Inspire: cada pagina del PDF se
convertira en una pagina del rotafolio.
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Insertar un video o un archivo de audio

Insertar un video en un rotafolio para tenerlo disponible en clase con un solo clic es
tarea sencilla. Paso a paso:

® Activinspire Archivo Editar Vista Herramientas Ayuda g x @ < H =g O M =09
200 Pigina » |- Studio
a 1 ! Pregunta...

Grupo de preguntas a ritmo personal...
£ Medios... @
& Archivo..
& Sitio Web...
T Texto -
¥ Figuras

2" Conectores
wr Fecha/hora

Insertar archive
..Ljszls ..lg.!'. ncs/videos /La wr.‘uo'.\q‘o!ng-;.'\m /
Pardmetros de linea de comandos
Agregar vincubo coma
=) Texto lcono de imagen Dbjeto de accion Dhjeto existente Marcador de posicion

La sociobiologia.flv
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1. Menu insertar.

2. Vinculo.

3. A Archivo...

4. (No mostrado en la imagen) Al pulsar en Archivo se abrira el explorador de tu
sistema operativo (Finder de Mac o el Explorador de Windows,...) localiza el video
que quieras enlazar y pulsa sobre él.

5. Se abriré la ventana de didlogo Insertar archivo.

6. La ruta o trayectoria del video elegido aparecera aqui.
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En Agregar vinculo como... debes elegir qué objeto digital hara las veces de
"boton” para iniciar el video:

7. Como Texto: En el rotafolio aparecera un texto con la ruta del video que al pulsar
en él iniciara el visionado de video. Puedes editar este texto.

8. Como Objeto existente: si ya tienes un objeto (texto, imagen,...) que quieras
utilizar como "boton" para iniciar el video, pulsa aqui. En una pequefia ventana
Inspire te pedira elegir cual es el objeto.

9. Como Marcador de posicion: se crearad una figura que podras redimensionar
para establecer la zona y el tamafio que tendra el video al reproducirse.

10. Pulsa en Cambiar imagen de marcador de posicion para elegir qué imagen
tendra el marcador.

11. Aparece esta ventana en la que se reproduce el video. Detén la imagen en el
fotograma que quieras usar como marcador de posicion.

12. Pulsa en este icono para fijar la imagen como marcador de posicion.

En Almacenar como debes decidir como quieres guardar el video.

13. Almacenar archivo externamente, sencillamente crea un vinculo al video. Si
éste cambia de carpeta, se rompera el enlace. Si cambias el rotafolio de ordenador
deberas copiar también el video y almacenarlo en el nuevo ordenador en una
carpeta con el mismo nombre y ubicacion, de lo contrario fallara el enlace.

14. Almacenar archivo en rotafolio incrusta el video dentro del rotafolio: tendras un
anico archivo ---el rotafolio--- que lleva incorporado el video. Inconveniente: aumenta
el "peso” del rotafolio, pero se evita el problema de tener que llevar varios archivos.
En Multimedia deberas establecer...

15. Si quieres que el video se inicie al abrir la pagina del rotafolio.

16. Si quieres que se reproduzca en bucle, ininterrumpidamente.

17. Si quieres disponer de controladores: Play, pause,... en el rotafolio.

18. Acepta.
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Asociar acciones alos objetos digitales

En algunas de las imagenes utilizadas habras observado que en la parte inferior
aparece una fila de pequefias imagenes o iconos. Se trata de "botones" que al
pulsar sobre ellos desencadenan una accion: abrir un pagina Web, un archivo, un
video, un PDF,... Es decir, son objetos digitales (imagenes) que tienen asociada una
accion. Analiza el siguiente caso:
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1. Observa que Inspire estd en Modo disefio (el que debes usar cuando
disefias tus rotafolios) porque el icono sefalado tiene fondo rojo. Si estuvieras en

azul estarias en Modo presentacion (el gue debes usar en clase). Observa que
todos los iconos o imagenes de la fila inferior tienen un recuadro rojo a su alrededor:
indica que tienen alguna accion asociada. Es decir, en Modo presentacion se
ejecutaria una accion al pulsar sobre ellos.

2. Observa esta imagen seleccionada y que tiene una accién asociada.

3. Explorador de acciones activado.

4. El objeto seleccionado (2) tiene asociada la accion: Abrir sitio Web.
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5. Y la web que se abre al pulsar sobre él es www.rae.es/rae.html la pagina web de
la Real Academia de la Lengua. Es decir, que si en clase pulsamos sobre este icono
tendremos el diccionario de la RAE, jjlisto para usar con un solo clic!!

En esto consiste "asociar una imagen a un objeto™: al pulsar sobre el objeto se
desencadena una accion, en el ejemplo de la imagen la accion es "abrir el sitio web
de la RAE". Inspire ofrece cerca de 200 acciones que puedes asociar a los objetos
de tus rotafolios, o que hace que la Pizarra Digital sea Interactiva. Esta posibilidad
es lo que determina la "potencia” de un programa de PDI. a mayor numero de
acciones que puedas asociar a los objetos, mayor sera la potencia del programa.

Para asociar una accién a un objeto y convertir éste en un botdon que ejecuta
una accién sigue estos pasos:
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Se pretende que al hacer clic sobre el objeto "Ocultar / mostrar" se muestre la
imagen de los cinco esqueletos. Al hacer clic nuevamente sobre ella, se ocultara.
Paso a paso:

1. Se selecciona el objeto que actuara de "boton" para asociarle la accion.

2. Objeto que se mostrara / ocultara al pulsar sobre el boton.

3. Explorador de acciones abierto.

4. Accion que queremos asociar: "Oculto”.
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5. En Propiedades de accién debe indicarse qué objeto se quiere ocultar/mostrar.
Al pulsar en el boton de examinar aparece la ventana...

6. Ventana de "Seleccionar objeto".

7. Listado de todos los objetos que tiene la pagina del rotafolio. Al pulsar sobre su
nombre se muestra en la parte derecha de la ventana.

8. Aceptar.
9. Finalmente, Aplicar cambios.

De esta sencilla manera se asocian acciones a los objetos. Cada objeto podra tener
una accion asociada. En modo disefio, todos los objetos que tengan una accién
asociada apareceran enmarcados con una linea roja y no se ejecutardn las
acciones; si quieres ejecutar la accion, pon Inspire en modo presentacion.

Esta posibilidad de asociar acciones a los objetos te permitira disefar actividades
interactivas para tu alumnado. Recuerda que dispone de mas de 200 acciones que
pueden asociarse a los objetos digitales.
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