¢ Qué es Internet?

Podriamos decir que Internet esta formado por una gran cantidad de
ordenadores que pueden intercambiar informacién entre ellos. Es una gran red
mundial de ordenadores.

Los ordenadores se pueden comunicar porque estan unidos a través de
conexiones y gracias a que utilizan un lenguaje o protocolo comun, el TCP/IP.

usuario

Linea telefdnica,

satélite...

SPES— v

Clic

Segun el esquema que podemos ver en la imagen, un usuario se conecta a la red
(a través de un médem o un router, ya sea via linea telefénica, cable, satélite,
etc...). A partir de este momento el protocolo TCP/IP entra en juego, gracias a él
puedes comunicarte con tu Proveedor de servicios de Internet (ISP) dandole a
conocer tu direccion fisica.

Utilizando TCP/IP, el ISP asigna una direccion IP a tu PC y en ese momento se
te da acceso a la red.

Cuando queremos acceder a una pagina proporcionamos un dominio que es
traducido en los Servidores DNS y localizado. Cuando sabemos en qué Servidor
Web se encuentra la pagina que queremos visitar se procede a su descarga y
visualizacion en el navegador del PC.



Internet ha experimentado un gran auge desde 1994 aproximadamente, pero
mucho antes ya existian ordenadores conectados entre si, entonces, ¢quée ocurrié en
esa época? Sucedieron varias cosas: la aparicion de la Web, los mddems telefonicos,
el software gratuito para los servidores web y el aumento de los ordenadores
personales.

Frﬂx Lo mas importante es que aparecio la WWW
w ' (WorldWideWeb), que logré facilitar y hacer atractiva la
utilizacion de la red para todo tipo de usuarios afiadiendo
interactividad. Basicamente a través de la introduccion del
hipertexto, los gréaficos y los formularios. En ocasiones se
utiliza la palabra Web como sinénimo de Internet.

El hipertexto es lo que permite que al hacer clic en una palabra o grafico
pasemos de la pagina en la que estamos a otra pagina distinta. Esta nueva pagina
puede estar en otro ordenador en la otra punta del mundo, esto es lo que cred el
concepto de navegacion por Internet, en unos minutos podemos visitar, sin casi
darnos cuenta, informacion que reside en ordenadores ubicados en distintos paises
del mundo. Realmente cuando buscamos informacion lo que nos interesa es
encontrarla, no saber fisicamente donde se encuentra.

La Web también permiti0 mejorar el aspecto de la informacion a traves de
graficos y formateo del texto, esto es posible gracias a la creacién del lenguaje en el
que se escriben las paginas web, el HTML (HyperText Markup Lenguage).
También aparecieron de forma gratuita los navegadores Web: programas para
transformar el codigo HTML en paginas Web.

Tampoco hay que olvidar que gracias a la aparicion de programas gratuitos para
crear servidores web, como Apache, miles de pequefias organizaciones y grupos de
estudiantes pudieron convertirse en emisores de informacién. Lo cual hizo aumentar
espectacularmente la cantidad y diversidad de la informacion disponible en Internet
de forma totalmente libre

. Ouién y como se crea la informacion en Internet ?

Hemos dicho que la informacion disponible en Internet reside en los
servidores. Los servidores o Hosts son ordenadores conectados a la red que
disponen de unos programas especificos, el software de servidor, que les permite
emitir informacidn a Internet o dicho méas exactamente, los servidores permiten que
se acceda a su informacién a través de Internet.

La informacion en los servidores esta organizada de forma
jerérquica o de arbol, para acceder a la raiz hay que dar la
direccion del servidor, por ejemplo, http://www.aulaclic.es o
http://lwww.elpais.es. A partir de la raiz se puede acceder a
las diferentes ramas o directorios separados por una barra, al
final se encuentra el archivo que visualizaremos, por ejemplo, el archivo index.htm



http://www.apache.org/�

dentro del directorio flash-cs4, se escribiria asi: http://www.aulaclic.es/flash-
cs4/index.htm.

Los principales servidores de Internet pertenecen a las universidades, las
instituciones publicas y a las empresas, aunque cualquier persona puede
configurar su equipo como un servidor en unos pocos minutos. La empresas de
hospedaje o Hosting venden espacio a otras empresas 0 a particulares. Pero también
hay servidores gratuitos que alojan paginas personales a cambio de publicidad.

Cada servidor proporciona diferente tipo de informacién, las universidades
informan sobre sus planes de estudios, cursos gratuitos, logros en la investigacion,
etc. Las empresas dan informacion comercial de sus productos y servicios. Las
instituciones publicas como ayuntamientos, gobiernos, etc, informan de sus
servicios a los ciudadanos y les permiten realizar algunos tramites y las paginas
personales o blogs permiten que cualquier persona con unos conocimientos
minimos de informatica pueda poner sus ideas o conocimientos al alcance de todos.

Hoy en dia, es muy facil publicar en Internet, practicamente solo hace falta
saber escribir. Aunque hay que utilizar el lenguaje HTML, hay programas que
permiten escribir paginas web sin saber HTML. Esta facilidad de creacion es una de
las grandezas de Internet que permite que las buenas ideas se abran paso mas
facilmente que antes. Mas adelante, se explica coOmo empezar a crear paginas para
Internet. Esto hace que cada vez mas, la informacion sea creada por los propios
usuarios de las paginas.

También hay disponible informacion en forma de archivos de distinto tipo
disponible para todo el mundo en los servidores FTP, fundamentalmente, de las
Universidades.

Otra clase de informacion que circula por Internet es la informacion no publica,
es decir, la informacién privada entre dos personas a través del correo electronico,
email u otros métodos.

Por ultimo, otra informacion disponible en Internet es la musica, peliculas,
programas, etc. que dos personas se intercambian utilizando un programa de tipo
P2P, como por ejemplo, eMule o Ares. Las empresas propietarias de los derechos de
autor piensan que esa actividad es ilegal, ya que deberian cobrar por el intercambio,
pero los que utilizan estos programas argumentan que siempre se ha podido dejar un
disco a un amigo sin pagar a nadie.

Clientes FTP.

Otro método es mediante un programa de carga y descarga mediante FTP. Hay
varios programas cliente de FTP gratuitos, como por ejemplo FileZilla .

Este servicio permite transferir ficheros de un ordenador a otro, 0 mas
exactamente entre un ordenador y un servidor FTP. Se pueden transferir ficheros de
texto, iméagenes, sonido, video, etc.



Aunque también se pueden transferir ficheros a través de la Web mediante HTTP,
FTP es mas rapido. ElI email también permite, como veremos, enviar algunos
archivos como adjuntos.

Para transferir ficheros por FTP se necesita tener instalado un programa cliente
de FTP en nuestro ordenador y conocer la direccion del servidor FTP con el que
queremos conectar. Hay servidores FTP que requieren un usuario y contrasefia para
conectarse y otros que permiten la conexion anénima o sin contrasefia. Por ejemplo,
hay muchas universidades que permiten descargarse ficheros mediante FTP
anénimo.

Un ejemplo de servidor de FTP con usuario y contrasefia puede ser cuando nos
conectamos a un proveedor de Internet para dejar nuestras paginas web en nuestro
espacio gratuito, en este caso s6lo nosotros tendremos acceso al disco donde estan
nuestras paginas web.

Esta opcion exige conocer el servidor FTP desde el que queremos descargar 1os
archivos, y en algunos casos estar autorizados mediante un nombre de usuario y una
contrasena.

En esta imagen podemos ver al aspecto del programa FileZilla, en la parte de la
izquierda tenemos los archivos del sistema local, es decir nuestro PC, y en la parte
de la derecha los archivos del sistema remoto, normalmente el servidor FTP.

Para pasar archivos de un lugar a otro basta seleccionarlos y hacer clic en una de
las flechas de la parte central, o simplemente arrastrarlos de una parte a otra segun
queramos pasar archivos del sistema local a remoto o viceversa.
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Clientes P2P.

A raiz de la aparicion del formato mp3, que permite comprimir la masica con
muy poca pérdida de calidad, surgié el boom de los programas P2P como eMule y
bitLord que facilitan la busqueda y descarga de archivos.

El trasiego de canciones desde entonces ha sido impresionante, muchas veces sin
respetar los derechos de autor. La moda de la musica gratis por Internet esta
haciendo que las compaiiias discograficas dejen de ganar mucho dinero. Aunque
ahora las alternativas son muy variadas, puedes utilizar una tienda online para
comprar musica en mp3 en la tienda de Apple o incluso hay discograficas que han
decidido compartir gratuitamente su musica a cambio de ganar dinero con la
publicidad que ello genere, como es el caso de MyMojo.

Un programa muy empleado para escuchar musica es Spotify, que tras instalar
una pequefia aplicacién, nos permite escuchar practicamente cualquier cancion, a
cambio de escuchar pequefias cufias publicitarias entre ellas.

De todas formas deberemos ser conscientes de que el limite existe, ser un poco
mas respetuosos y mantener cierto criterio a la hora de utilizar estos programas.

El software P2P se basa en compartir archivos con el resto de la comunidad, por
lo que utilizando estos programas no so6lo puedes encontrar musica, peliculas o
softwares varios, sino que también puedes encontrar muchos otros archivos relativos
al conocimiento general, como libros en formato PDF, rutas para GPS, melodias
para moviles.. etc, solo es cuestion de saber qué es lo que buscas desde un principio
y tener un poco de paciencia.

Publicar Contenido.

Construir tu propia pagina web es mas facil de lo que piensas. Te puede servir
para colocar informacion facilmente accesible a tu grupo de compafieros, a tu grupo
de amigos, a tu equipo deportivo, colegio, instituto, club, etc... Puedes empezar tu
pequefio negocio, o dar a conocer el que tienes, o incluso puedes mostrar lo que
sabes de tu aficién favorita.

Basicamente hay que hacer tres cosas para colocar informacién en Internet
1. Elaborar el contenido.
2. Pasar el contenido a HTML.

3. Publicar el contenido en Internet.
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1. Elaborar el contenido.

Obviamente, hay que tener algo que decir y si es interesante para los demas,
mejor aun. Aunque también podemos hacerlo simplemente para aprender. Hay que
sacar provecho de las caracteristicas de Internet. Utilizar los hiperenlaces da mucho
juego, puedes construir un indice, estructurar la informacion a tu gusto y enlazar con
paginas de otros autores para ampliar los temas. También se pueden utilizar
imagenes, gréficos animados, incluso sonido y video. Como ves crear contenido
en Internet ofrece muchas més posibilidades que hacerlo en un medio tradicional.

2. Pasar el contenidoa HTML..

Aqui tenemos dos posibilidades en funcion de nuestros conocimientos, si no
sabes HTML puedes utilizar un procesador de texto que luego nos pase la
informacién a HTML directamente, como por ejemplo Word (Boton Office —
Guardar como — Otros formatos — Pé&gina web filtrada). Aunque estos
programas no especializados no son demasiado recomendables, por el cddigo que
generan.

La segunda posibilidad, para los que saben o quieren aprender HTML, es utilizar
un editor de HTML. Su uso es muy visual, casi como escribir en un procesador de
texto, como pueden ser KompoZer, o Amaya (gratuitos). Y hay otros mas
avanzados como Dreamweaver de Adobe.

3. Publicar en Internet.

Una vez tenemos acabada nuestra pagina Web podemos publicarla en Internet y
podra ser vista desde cualquier parte del mundo. Solo tienes que seguir los pasos
gue te vamos a indicar, sin gastarte un duro, asi de sencillo.

Para que tu pagina se vea desde Internet simplemente tiene que estar almacenada
en un servidor de Internet.

Cualquiera puede tener un servidor de Internet, sélo hace falta un ordenador, una
direccion IP fija, una conexion telefonica y un software adecuado, como el servidor
Apache, que ademas es gratuito. Esto explica el gran crecimiento inicial de Internet.
Han surgido miles de servidores que comparten su informacion por el simple gusto
de aprender y ensefiar. Y muchos mas que esperan hacer negocio en la red.

De todas formas, crear un servidor es algo bastante. Sin embargo hay una forma
mucho mas facil de publicar en Internet: basta utilizar los servicios gratuitos que
ofrecen algunos servidores comerciales, a cambio de un poco de publicidad. A
continuacion te vamos a indicar como puedes hacerlo en Espafia, aungque en los
demas paises es muy similar. Hay que hacer dos cosas obtener espacio gratuito y
colocar tus paginas en Internet.
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a) Obtener espacio gratuito.

@tripod

- Inscribirse en un sitio especializado en ofrecer espacio gratuito como Tripod,
iEspafia, Galeon, Fortunecity, etc.

Para esto hay dos alternativas:

- Utilizar el espacio gratuito que suelen ofrecer los proveedores de Internet
cuando te conectas a Internet a través de ellos. Por ejemplo ya.com, Orange, Terra,
etc.

b) Colocar tus paginas en Internet.

Una vez hayas elegido el sitio web que hospedara tus paginas debes seguir las
instrucciones que te dardn para transferir tus paginas web a su servidor.
Normalmente se hace mediante un programa de transferencia por FTP, por
ejemplo Filezilla, a partir del usuario, password y servidor FTP que te proporcionen.
Tendréas dos ventanas, una con los ficheros de tu ordenador y la otra con los ficheros
en el servidor Web, mediante botones o arrastrando archivos podras pasar los
ficheros de un lado al otro. Asi de facil.

A partir del momento en que transfieras tus ficheros ya podras ver tus paginas en
Internet tecleando la direccion (URL) que te asignen.

Por ejemplo. http://members.es.tripod.de/tu_nombre/tu_pégina .htm

Si la direccion que te asignan es larga y complicada puedes utilizar una més corta
mediante una redireccion.

Si quieres tener un lugar méas profesional donde colocar tus paginas o las de tu
empresa puedes utilizar los servicios de empresas especializadas que por menos
dinero de lo que piensas te ofrecen muchos servicios prueba a visitar Arsys o Acens
y ver sus condiciones vy tarifas. En este buscador de alojamiento o Hosting puedes
encontrar lo que desees: BuscaHost.

Crear un Bloqg.

Un Blog o Bitacora es una pagina web que contiene una serie de entradas de
texto o articulos que se actualizan de forma periodica. El texto mas actual se
coloca en primer plano para que sea lo primero que vean los visitantes al entrar en la
pagina.

Normalmente los blogs son utilizados como diarios personales, donde sus
creadores encuentran una forma de trasmitir al mundo sus ideas.
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Esta forma de expresion suele adaptarse muy bien al modo en el que queremos
comunicar nuestros pensamientos o conocimientos en Internet. Por eso se ha
convertido en un método muy utilizado por su sencillez, en realidad es como
escribir un diario, y la interfez de estos sitios suele ser extremadamente sencilla para
que cualquiera pueda publicar.

Proveedor de acceso a Internet

Una vez tenemos el terminal, mddem y la conexion necesitamos que alguien nos
de acceso, esta funcidon la proporciona un proveedor de acceso a Internet (ISP).

Un ISP debera proporcionarte todos los datos necesarios para poder crear una
configuracién correcta en tu PC y asi poderte conectar a Internet. Aunque,
normalmente, los equipos son autoinstalables, solo es necesario conectarlos y
responder a algunas preguntas de configuracién En otros casos los proveedores
incluyen un DVD de instalacion que se encarga de crear una configuracion valida y
dejando tu equipo listo para la conexion.

El ISP tambien asigna a nuestro ordenador un nimero (llamado namero IP) que
nos identifica dentro de Internet, asi cuando solicitamos informacion a Internet sera
nuestro ordenador quien la reciba y no otro; esta asignacion de IP es algo
transparente para el usuario y suele ser una IP dinamica, es decir,
que va cambiando en cada conexion. En resumen, el ISP se encarga
de gestionar la conexién entre nuestro ordenador e Internet.

En los comienzos de Internet habia muchas pequefias empresas
que prestaban servicio como ISP. Cuando aumentd el namero de
personas que se querian conectar, grandes empresas desplazaron a
las existentes gracias a que tenian los medios suficientes para
suministrar el acceso a tanta gente.

Actualmente los ISP son las propias compafiias telefonicas u otras empresas
respaldadas por grandes empresas y grupos financieros.

Los ISP ofrecen diferentes tipos de conexion a Internet (linea telefénica bésica,
ADSL, cable, etc) que explicaremos méas adelante y también ofrrecen diferentes
modalidades de tarifas segin contratemos sélo la conexion a Internet, o combinada
con el teléfono, la television de pago y la conexion a Internet a través de la linea
movil. .

Segun el tipo de conexion que elijamos necesitaremos un ISP que sea capaz de
proporcionarnosla, por ejemplo, algunos sélo trabajan con conexiones por cable,
que tendran que hacer llegar hasta nuestro domicilio, otros sélo con ADSL, etc... Al
elegir un ISP debes tener en cuenta la rapidez y calidad del servicio que te ofrece,
pregunta a tus conocidos por sus experiencias. También puedes comparar el nimero
y el tipo de cuentas de correo que te ofrecen, el tamafio del buzon, el espacio
gratuito para colocar tus paginas web, el soporte para resolver dudas, etc.



Y por supuesto, la oferta de proveedores dependera de la zona de cada usuario,
siendo siempre mas interesante en las principales ciudades, donde es mas probable
que exista la infraestructura de fibra Optica adecuada para proporcionar conexiones
de cable.

Hay sitios donde puedes comprobar la velocidad de tu conexion y ver
comparativas de las diferentes opciones: ADSzone , BandaAncha.

Aqui tienes algunas direcciones de ISP espafioles: Telefonica, YA.com, Arrakis,
Orange, Ono...
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